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1. MEDIENBILDUNG ALS DURCHGANGIGES PRINZIP —

MEDIENLERNEN IN ALLEN FACHERN ...,

d.h. Medienbildung ist eine Ubergeordnete Aufgabe des Unterrichts in allen Fachern und
erfordert die Kooperation aller padagogischen Mitarbeiter/innen in der Schule.

1.1 Voriiberlegungen zur digitalen Medienbildung in der Grundschule —

primarstufenspezifische und medienpadagogische Anforderungen

Unsere kulturelle, soziale und wirtschaftliche Welt wird in einem vor wenigen Jahrzehnten
noch nicht vorstellbarem AusmaR von digitalen Medien gepragt. Wirtschaft, Wissenschaft und
Kultur sind auf Digitaltechnologien angewiesen. Notebooks, Smartphones, Tablets, digitale
Fernsehgerate,  Navigationssysteme,  digitale  Steuereinheiten  von Fahrzeugen,
Haushaltsgeraten und Haustechnik haben den Alltag durchdrungen und bilden nur den

Ausgangspunkt fir weitere Konzepte von Wearables® bis zum Internet of Everything®.

Auch der Alltag von Kindern bleibt von dieser digitalen Durchdringung der Lebenswelt nicht
ausgenommen. Digitale Medien gehdren inzwischen zum Aufwachsen von Kindern dazu, ihr
Interesse an Internet / Computer / Laptop ist sehr hoch und steht beziglich der Themen-
interessen nach dem Thema Freunde / Freundschaft an zweiter Stelle (MPFS 2014, S. 6°).

Die Grenze zwischen analogen und digitalen Medien wird zunehmend aufgeldst.

Auch in unserem Kollegium wurden und werden diese Entwicklungen padagogisch kontrovers
diskutiert: Gefahren durch tGbermalRige oder inhaltlich bedenkliche Nutzungsformen fiihren
mitunter dazu, die Nutzung digitaler Medien durch Kinder einseitig kritisch zu betrachten.

Die Erfindung des Buchdrucks wurde aus padagogischer Sicht von diversen Beflirchtungen
begleitet, Jean-Jacques Rousseau vertrat 1762 beispielsweise die Ansicht, dass Blcher nur
lehren, von dem zu reden, was man nicht weil3.

Gaupp betrachtete 1911/12 das Kino als Gefahr fiir die Seele Heranwachsender, das
Massenmedium Fernsehen wurde zu Beginn ebenfalls kritisch gesehen, so dass zum Beispiel

die Sesamstral3e von einigen Rundfunksendern boykottiert wurde.

! Wearables sind kleine Computer, die am Korper getragen werden und dem Tréger als sténdig verfugbare
Schnittstelle in die digitale Welt dienen.

2 Verkniipfung zwischen Menschen, Prozessen, Daten und Gegenstanden.

3 Medienpadagogischer Forschungsverbund Siidwest



Die Geschichte beweist, dass einseitige Darstellungen wenig geeignet waren und sind, die
Komplexitat der Effekte neuer Medien zu erfassen und auch nicht in der Lage waren oder sein
werden, die gesellschaftliche Medienentwicklung aufzuhalten. Differenziertere Bewertungen
sind anzustreben, die der Komplexitat der gegenwartigen technischen Entwicklung Rechnung
tragen. Angesichts der gesellschaftlichen Verdanderungen durch digitale Technologien muss
eine zeitgemaRe Medienbildung insbesondere digitale Dimensionen fokussieren, weshalb die

besondere grundschulpddagogische Herausforderung in der digitalen Medienbildung liegt.

1.2 Bedeutung der Medienbildung in der Schule

Die Kultusministerkonferenz hat am 8. Marz 2012 einen Beschluss zur "Medienbildung in der
Schule" gefasst. * Darin hat sie ihre bisherigen medienpadagogischen Empfehlungen
fortgeschrieben und versucht, den gesellschaftlichen Veranderungen und dem

fortschreitenden Wandel in der Informationsgesellschaft Rechnung zu tragen.
Zur Bedeutung der Medienbildung in der Schule von heute fiihren die KMK-Empfehlungen aus:

"Schulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, padagogisch strukturierter und
begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der Medienwelt.
Sie zielt auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung von Medienkompetenz; also jener
Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten, die ein sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives
und sozial verantwortliches Handeln in der medial gepragten Lebenswelt ermoglichen. Sie
umfasst auch die Fahigkeit, sich verantwortungsvoll in der virtuellen Welt zu bewegen, die
Wechselwirkung zwischen virtueller und materieller Welt zu begreifen und neben den

Chancen auch die Risiken und Gefahren von digitalen Prozessen zu erkennen.

Da Medienkompetenz weder durch familiale Erziehung noch durch Sozialisation oder die
individuelle Nutzung von Medien in der Freizeit allein erworben werden kann, ist eine
grundlegende, umfassende und systematische Medienbildung im Rahmen der schulischen
Bildung erforderlich. Zudem ist zeitgemaRe Bildung in der Schule nicht ohne Medienbildung
denkbar; sie ist als wichtiger Beitrag zu Lernprozessen zu sehen, die aus Wissen und Kénnen,
Anwenden und Gestalten sowie Reflektieren, Bewerten, Planen und Handeln erwachsen.

Medienkompetenz leistet einen Beitrag zu  personlichen und  beruflichen

4http://www.kmk.orq/fileadmin/Dateien/veroeffentlichunqen beschluesse/2012/2012_03_08 Medienbildung.pdf
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Entwicklungsperspektiven  und  kann  mit  Blick auf Medienwirkungs- und

Mediennutzungsrisiken praventiv wirken." (S. 2f.)

Die Bedeutung der Medien zur Unterstlitzung und Gestaltung innovativer und nachhaltiger

Lehr- und Lernprozesse wird in den KMK-Empfehlungen vom 8. Marz 2012 anerkannt (vgl. S. 4):

Sie

sorgen flir Anschaulichkeit,

machen Inhalte attraktiv,

schaffen formale Qualitat,

ermoglichen einen kreativen Umgang,

wirken "als Motor fiir das Lehren und Lernen in der Schule" in den unterschiedlichsten
Lernformen und Lernarrangements (selbstgesteuertes, kooperatives Lernen),
erleichtern die Implementierung innovativer Konzepte wie im problembasierten oder
forschenden Lernen,

ermoglichen schrittweise eigenverantwortliches Lernen durch Mitwirkung der
Schiilerinnen und Schiiler bei der Planung, Durchfiihrung und Dokumentation der
Lernprozesse,

erleichtern die Differenzierung in Lernprozessen,

erhohen durch ihre Vernetzung die Unterrichtsqualitat,

machen Lerninhalte digital verfiigbar,

eroffnen dadurch Uber die herkdmmlichen raumlichen und zeitlichen Distanzen hinweg

neue Wege zu aulRerunterrichtlichem Lernen.



(selbstgesteuertes, kooperatives Lernen )
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1.3 Medienbildung in der Grundschule

Bei der Bestimmung der Aufgaben und Ziele medienpadagogischen Handelns in der Schule ist
zu bericksichtigen, dass die kindliche Auseinandersetzung mit Medien nicht auf die Schule
beschrankt bleibt.

Medienkompetenzen werden nicht nur in der Schule erworben, so dass der Erwerb nicht mit
dem Ende der schulischen Bildung abgeschlossen ist.

Nach Spanhel ist Medienbildung ein »lebenslanger Prozess der Vermittlung von Welt und
Selbst durch eine kritisch-reflexive Aneignung der Medien und Medienangebote im Rahmen

praktischer Medienarbeit«.”

1.4 Handlungsfelder der Medienkompetenzforderung in der Grundschule®

* Im ersten Handlungsfeld Auswahl und Nutzung vorhandener Medienangebote sollen
Kompetenzen erworben werden, die es den Kindern ermoglichen, Medien in
verschiedenen Bereichen bewusst zu nutzen (z.B. als Information, zum Lernen, zur
Unterhaltung, zur Kommunikation ...).

* Im zweiten Handlungsfeld Gestaltung und Verbreitung eigener Medienbeitréige soll gelernt
werden, selbst aktiv Medienbeitrage zu gestalten (z. B. durch die Erstellung von Fotos,
Podcasts 0. A.).

Dabei bezeichnet der Begriff der Medienkompetenz nach Dieter Baacke ,,die Féhigkeit, Medien

und ihre Inhalte den eigenen Zielen und Bediirfnissen entsprechend zu nutzen.“’

Auf die Grundschule Ubertragen bedeutet dies beispielsweise:

* Auswahl und Nutzung von Medien

o unterschiedliche Medien kennen und unterscheiden (analoge sowie digitale)
o Orientierung in verschiedenen Medien gewinnen
= zwischen verschiedenen Angeboten gezielt wahlen
* in einer Mediathek suchen
* an medialer Kommunikation teilnehmen
* Medien kritisch betrachten und verantwortungsvoll damit umgehen

o Werbung hinterfragen

> Spanhel, Dieter. 2011. «Medienkompetenz oder Medienbildung? Begriffliche Grundlagen fiir eine Theorie der
Medienpadagogik» ,Medien Padagogik 20 (15. September), 95-120.

® paderborner Medienkompetenzmodell (Tulodziecki et al. 2010, S. 180 ff.; Herzig 2014, S. 537 ff.)

7 http://de.wikipedia.org/wiki/Medienkompetenz#Definition



o Wahrheitsgehalt hinterfragen
* selbst medial tatig werden

o selbst Medien produzieren und prasentieren

1.5 Paddagogische Anforderungen an die Medienbildung in der Grundschule

* Medienbildung verlangt die Forderung der kritischen Reflexions- und Gestaltungsfahigkeit
der (digitalen) Umwelt durch Kinder

* Medienbildung  muss individuell unterschiedliche Voraussetzungen und Zugangsweisen
berlicksichtigen

* die kindliche Perspektive auf Medien und die Komplexitat der Mediennutzungsprozesse

miissen angemessen bericksichtigt werden



2. ZIEL DES MEDIENKONZEPTES

Das Medienkonzept orientiert sich an den Inhalten des neuen Rahmenlehrplanes, der ab
August 2018 verbindlich anzuwenden ist.

Hauptaugenmerk in der Arbeit mit Medien liegt darauf, dass die Schilerinnen und Schiiler den
Umgang mit Medien erlernen und anwenden. Sie sollen Grundtechniken in der Nutzung von
Medien und im Umgang mit Medien unterschiedlichster Art (Printmedien, digitale Medien)
erkennen, anwenden und nutzen lernen.

Durch einen sicheren Umgang mit Medien werden die Schilerinnen und Schiler dazu
befahigt, sich selbststandig Informationen zu beschaffen, diese mit anderen auszutauschen
und die Informationen kriteriengeleitet zu bewerten.?

Zudem werden in verschiedenen Workshops und Projekten die Gefahren digitaler Medien
bewusst gemacht.

Der Computer spielt aulRerschulisch bereits eine grof3e Rolle im Leben vieler Kinder. Um diese
auf ein Leben in der Informationsgesellschaft vorzubereiten, berlicksichtigen wir ihre
Lebenswirklichkeit und haben als Ziel die Schlusselqualifikation ,Medienkompetenz”
anzubahnen. Schule ist nicht nur Lern-, sondern auch Lebensraum fir Schilerinnen und
Schiiler und sollte nicht zuletzt aus diesem Grunde an ihre Lebenswirklichkeit ankntpfen.
Diese Wirklichkeit andert sich standig und stellt neue Anforderungen. Damit verbunden ist der
Anspruch den Unterricht weiter zu entwickeln, um neue Medien zu erganzen und diese zu
integrieren — ohne dabei auf bewahrte Inhalte zu verzichten. Die Implementierung offener
Lehrformen in den Unterricht, die Medien in der Regel fordern, spielt dabei eine wesentliche
Rolle.

Hierbei sollen die Schiilerinnen und Schiler den Computer als einen Baustein in der
Medienvielfalt der Schule erfahren. Zudem soll der Computer (inkl. Internetzugang) der
Projektarbeit und der inneren Differenzierung dienen. Im Unterricht kénnen Lernprogramme
das selbststiandige Lernen unterstitzen, ein Werkzeug zur Textverarbeitung darstellen sowie

zur Informationsbeschaffung und Prasentation beitragen.

88 RLP, Teil B, S.3



3. BESTANDSAUFNAHME - STAND MARz 2017

3.1 Ruickblick

Die Vineta-Grundschule wurde im Jahre 1997 in das Projekt "Schulen ans Netz“ aufgenommen
und dadurch relativ friihzeitig als Bildungsinstitution mit einem Internetanschluss ausgestattet.
Ein wesentliches Ziel im Umgang mit dem damals innovativen Medium lag darin, neue
Kommunikationsmoglichkeiten zu erschlieBen und das weltweite Netz als standig verfligbare
Quelle mit den aktuellsten Informationen fiir eine gezielte Wissensvermittlung zu nutzen.
Neben dem Kennenlernen unterschiedlicher Anwendungsmoglichkeiten des Internets hatte
insbesondere der verantwortungsvolle Umgang mit den unterschiedlichen Informationen
oberste Prioritat.

Die Medienlandschaft hat sich seither so rasant weiter entwickelt, dass auch an unserer Schule
letztendlich durch die im Schulgesetz als Bildungs- und Erziehungsaufgabe benannte
Medienerziehung und die in den Rahmenlehrplanen verankerten Medienkompetenzen ein

Umdenken fiir den Umgang mit den digitalen Medien notwendig wurde.

3.2 Hardwarevoraussetzungen

Die Vineta-Grundschule verfligt tGber 4 Verwaltungsrechner, die im Sekretariat, beiden
Schulleiterzimmern und im Biro der koordinierenden Erzieherin stehen. Fir
Unterrichtszwecke stehen insgesamt 81 Computer zur Verfiigung. Die Rechner fir den
Unterricht sind alle seit Juni 2014 {ber einen Annex J-fdhigen Router mit einem
‘Telekom@School Surf only ADSL-Anschluss’ und einer DSL-Bandbreite von 16.000 kbit/s RAM
ohne Splitter ans Internet angeschlossen. Sie sind Uiber einen seit April 2008 eingerichteten
Schulserver, der im Mai 2014 einschlieBlich 5-jahriger Wartung und Instandhaltung durch ein

neues Modell ausgetauscht worden ist, miteinander vernetzt.

Im Computerraum befinden sich seit November 2015 insgesamt 16 multimediafahige HP PC
600 G1 PRO-Rechner mit einem i5-Prozessor, 3,2 GHz, und 4 GB RAM, angeschlossen an 17“-
TFT-Flachbildschirmen. Dieser befindet sich in der 3.Etage und ist durch eine Alarmanlage
zusatzlich gesichert. Erganzt wird die Hardware in dem Computerraum durch einen in 2016
angeschafften Samsung CLP-680ND-Farb-Laser-Drucker und einen NEC-Beamer VT 575, der
auf eine in Eigenleistung erstellte Projektionsflache gerichtet ist.
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Die Ubrigen Computer befinden sich verteilt in den Klassen- und Hortraumen, um dort von den
Klassen- und Fachlehrern fir unterrichtliche Zwecke und von den Erziehern und Erzieherinnen
im Freizeitbereich genutzt zu werden. Die friiher verwendeten Rohrenmonitore sind
inzwischen vollstandig durch 19“-TFT-Bildschirme ersetzt worden. Im Januar 2013 und im April
2014 wurden vom ITDZ jeweils 10 neue HP Compaq 6305 Pro SFF mit Windows 7 Professional-

Lizenzen angeschafft. In fast jedem Klassenraum steht auch ein SW-Drucker zur Verfligung.
Zur weiteren IT-Ausstattung unserer Schule gehoren ein alterer Laptop vom Typ Fujitsu

Siemens Computers AMILO PRO V8010, eine USB-Fernbedienung, eine Canon-Digitalkamera
und ein Acer K335 LED Projektor.

3.3 Softwarevoraussetzungen

Wahrend 43 Computer mit dem Betriebssystem WinXP Prof. ausgestattet sind, laufen die

anderen 38 Rechner mit dem Betriebssystem Windows 7 Prof.

Textverarbeitung, Tabellenkalkulation und Prasentationen werden mit dem Office
Professional-Paket abgedeckt.

Flr die Schulanfangsphase stehen vorrangig die Lernprogramme “Wahrnehmung”, “Uniwort”
und “Universeller Mathetrainer” vom E.T.-Verlag, “GUT1“ vom Verlag Computer und Lernen,
“Duden-Mathematik 1 und 2“ des Duden Paetec Verlags, “Blitzrechnen” vom Klett-Verlag, das
Schreiblabor Version 2.0 und die Lernwerkstatt Version 9 von der Medienwerkstatt des
Muhlacker Verlags zur Verfligung.

In der Grundstufe werden zuséatzlich die Lernprogramme “Duden-Deutsch 3 und 4“, “Duden-
Mathematik 3 und 4“, “Praxis Sprache 5 und 6“ vom Westermann-Verlag, “Bruchrechnen”
vom E.T.-Verlag und Clic 3.0 sowie spezielle Programme wie “FreeMind”“ und das
Bildbearbeitungsprogramm “Gimp 2“ bereit gestellt.

Alle Klassen kdénnen die Online-Angebote , Antolin” und ,,Onilo” nutzen, fiir die die Vineta-
Grundschule eine Schullizenz erworben hat.

Far Informationen und Materialien rund um das Internet steht auch die CD “Internet ABC” von

der Landesanstalt fir Medien NRW zur Verflgung.
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Als Browser wird (iberwiegend Mozilla Firefox genutzt, fir das schulinterne Schreiben, Senden
und Empfangen von E-Mails mit den Kindern kann Mozilla Thunderbird oder das

eingebundene Webmail-Programm ,roundcube” verwendet werden.

Es sind insgesamt 14 SMART Interactive Whiteboards vorhanden, auf deren angeschlossene
Rechner das Betriebssystem Win7 Prof. und die aktuelle Software notebook15.2 mit den bei
SMART Technologies zur Verfligung gestellten Galerien installiert sind. Ein Smartboard aus
dem Jahre 2010 gehort noch zur ersten SB-680-Modellreihe, 7 Smartboards des Typs 885i6
wurden 2016 und 6 Smartboards des neuesten Modells 885E im Marz 2017 liber das

Bonusprogramm neu angeschafft.

3.4 Supportkonzept

Bis 2008 wurde der Support ausschlieRlich vom ITB der Schule in zahlreichen zusatzlichen
Stunden geleistet. Zum Aufgabenbereich des ITB gehorte die vollstandige Neuinstallation von
Computern, die Fehlersuche und Reparatur, Softwareaktualisierungen, Initiativen zum
Sponsoring von Hard- und Software durch Fremdfirmen, Mangelanzeigen bei Garantiefallen,
Malinahmen zur Einrichtung eines Computerraums und zur Vernetzung des gesamten

Schulgebaudes sowie zur IT-Fortbildung.

Seit der Einrichtung des Schulservers im April 2008 liegt der Support der im System
integrierten Rechner in der Verantwortung der Firma SBE Networks, die die Gerate liber den
Schulserver “fernwartet”. Ein systemspezifisches Upgrade auf logoDidact2.0 wurde 2016 von
Bechtle und SBE durchgefiihrt. Updates der Betriebssysteme und zahlreicher Programme

werden aber weiterhin vom ITB geleistet.

Die Anschaffung der ersten SMART Interactive Whiteboards vor etwa 10 Jahren fihrte dazu,
dass anfangs viele neue Schwierigkeiten auftraten. Die grofSten Probleme betrafen die
Darstellungs- und Kalibrierungsschwierigkeiten am Board sowie aufgrund der
Reinigungssituation an unserer Schule die schnelle Verschmutzung der installierten Beamer.
Mit der Anschaffung der 13 Smartboards aus der neuesten 885-Modellreihe in 2016 und 2017
sowie der damit verbundenen Gewahrleistungsverlangerung auf 60 Monate sollten diese

Mangel nun keine Rolle mehr spielen.
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3.5 IT - Fortbildung

Nachdem der eEducation Masterplan von der Schulverwaltung vorgelegt wurde, war eine
deutliche Zunahme des Interesses durch das Kollegium der Vineta-Grundschule an IT-
QualifizierungsmalRnahmen zu verzeichnen. Fortbildungsangebote im Bereich Einflihrung IT,
Textverarbeitung, Prasentation und Tabellenkalkulation wurden schulintern in unserem

Computerraum durchgefiihrt und von den Lehrkraften und Erzieher/innen besucht.

Nach dem Einbau der ersten SMART Boards nahmen im Oktober 2009 19 Kolleginnen und
Kollegen unserer Schule an einer Fortbildung ,Unterricht interaktiv” teil, die die Fa. Minhoff als
Grundlagenkurs zum Einsatz interaktiver Whiteboards im Unterricht durchfiihrte.

Interessierte Kolleginnen und Kollegen haben sich durch die Teilnahme an zusatzlichen Grund-
und Aufbaukursen, die vom PIZ angeboten wurden, in der Anwendung der notebook-Software

weiter qualifiziert.

Der ITB, der fiir die Website der Vineta-Grundschule zustandig und um Aktualitat bemiht ist,
hat mehrere Fortbildungsveranstaltungen des SBE-Support-Teams genutzt, um bei der
Verwaltung des Schulnetzwerkes auf dem aktuellen Stand zu bleiben und nur in Notfallen auf

den Support angewiesen zu sein.

Im Verwaltungsbereich hat der Konrektor zweimal an LISUM-Fortbildungsveranstaltungen zur

Personalkostenbudgetierung teilgenommen.

13



3.6 Ziele

Auf der Grundlage des Konzepts zur ,,Medienerziehung in der Berliner Schule” sieht die Vineta-
Grundschule ihre padagogische Aufgabe darin, den Kindern beim Zurechtfinden in der
modernen Medienwelt zu helfen, indem sie bei der Mediennutzung unterstiitzt, sie zur
Auswahl von Medien anregt und ihnen bei der Auseinandersetzung mit Medieneinfliissen
sowie bei die Analyse und Kritik von Medienaussagen Hilfen angeboten werden. Dabei sind die
digitalen Medien sowohl Gegenstand des Unterrichts als auch Werkzeuge und Hilfen zur

Informationsbeschaffung und -verarbeitung.

Zur Realisierung dieser Ziele hat die Vineta-Grundschule einen zusatzlichen methodisch-
didaktischen Schwerpunkt in den Jahrgangsstufen 5 und 6 durch organisatorische Umwidmung
eine der verbindlichen WUV-Stunden in IT-Unterricht gesetzt, der als Teilungsunterricht
durchgefiihrt wird.

Des Weiteren findet ab dem Schuljahr 2017/18 in der Jahrgangsstufe 4 im Rahmen des
Sachunterrichts wochentlich eine IT-Unterrichtsstunde, die ebenfalls als Teilungsunterricht

durchgefiihrt wird, statt.

In unserer schulischen Arbeit im IT-Bereich erwerben die Schiiler/innen Kompetenzen, die die
sie befahigen, sich in der stets voranschreitenden und in einer von immer starker sich
entwickelnden  Spezialisierungen  gepragten Medienwelt  zurechtzufinden und

eigenverantwortlich und verantwortungsbewusst zu verhalten.

Den Kindern wird ein Zugang zu den digitalen Technologien eroffnet, ihre Erfahrungen,
Neigungen und Interessen einbezogen und die digitalen Medien als Informations-,
Kommunikations-, Prasentations- und Publikationsmittel genutzt. Sie sollen herangefiihrt
werden, Werbung von sachlicher Information zu unterscheiden und lbertriebenen Gebrauch
von Computerspielen zu reflektieren. In diesem Zusammenhang bieten wir jéhrlich fir alle 4.,

5. und 6. Klassen Kurse zum Thema Cybermobbing an.

Anhand konkreter Unterrichtsgegenstande der verschiedenen Lernbereiche und Facher sollen
die Schiilerinnen und Schiler in gebundenen und offenen Aufgabenstellungen
handlungsorientiert lernen, digitale Medien als Werkzeug fiir das Erstellen, Bearbeiten und
Verkniipfen von Dateien, als Mittel zum Sammeln von Daten und zum Gewinnen von
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Informationen sowie zur Kommunikation verwenden. Prasentationen mit Unterstiitzung
digitaler Medien stellen im facherverbindenden Unterricht der 6. Jahrgangsstufe einen

Schwerpunkt dar.

3.7 Zukiinftige Planung und Weiterentwicklung

Der Unterrichtseinsatz digitaler Medien als eigenstandiges, aber auch als erganzendes Mittel
zu den traditionellen analogen Unterrichtsmedien ist auf allen Jahrgangsstufen in der Vineta-

Grundschule zu intensivieren.

Die Teilnahme der Lehrkrafte an IT-QualifizierungsmalRnahmen ist kontinuierlich fortzufiihren.

Die Hardware- und Softwareausstattung muss regelmaRig aktualisiert werden. Eine
wesentliche Erhohung des Bestandes an Computern und SMART Boards in der Vineta-
Grundschule ist grundsatzlich nicht vorgesehen. Uberlegungen, Tablets fiir Unterrichtszwecke
anzuschaffen und eine Erweiterung der Internetnutzung in der Schule Uber das WLAN zu

ermoglichen, sind weiterhin aus unterschiedlichen Perspektiven abzuwagen.

Ein Nachfolger des IT-Beauftragten an der Vineta-Grundschule sollte spatestens im Schuljahr

2018/19 gefunden worden sein und dann fiir die anstehenden Aufgaben vorbereitet werden.

Unsere Homepage ist unter folgendem Link zu finden:

http://www.vineta-grundschule.de/
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4. KOMPETENZERWERB

4.1 Projekte und Veranstaltungen

Alle Schiilerinnen und Schiler der 4. Klassen erwerben das PC-Seepferdchen. Die
Jahrgangsstufen 5 und 6 durchlaufen traditionell den Lehrgang zum Internet-Seepferdchen
bzw. Internet-Flhrerschein. Zur Umsetzung der Ziele hat die Vineta-Grundschule einen
zusatzlichen methodisch-didaktischen Schwerpunkt in den Jahrgangsstufen 5 und 6 - durch
organisatorische Umwidmung einer der verbindlichen WUV-Stunden in IT-Stunden - gesetzt,
welcher als Teilungsunterricht durchgefiihrt wird. Des Weiteren findet ab dem Schuljahr
2017/18 in der Jahrgangsstufe 4 im Rahmen des Sachunterrichts wochentlich eine IT-
Unterrichtsstunde, die ebenfalls als Teilungsunterricht durchgefiihrt wird, statt.

Stark frequentiert, sowohl innerhalb als auch aulerhalb des Unterrichts, ist unsere
Schulbiicherei.

An unserer Schule existieren sowohl eine Computer-AG als auch eine AG Schilerzeitung.
Jahrlich stattfindende Workshops fiir die 4., 5. und 6. Klassen zum Thema ,Cybermobbing”

erganzen den Kompetenzerwerb.
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4.2 Kompetenzmodell Medienbildung

Medienkompetenz beinhaltet die folgenden Kompetenzbereiche, welche in vielfaltigen
Wechselbeziehungen stehen und inhaltliche Zusammenhidnge sowie notwendige

Schnittmengen aufweisen.

Medienkompetenz Pri

Auf den nachsten Seiten sind die grundschulrelevanten Auszige des Teils B /
Basiscurriculum Medienbildung des neuen RLP (Kompetenzstufe D) ausgewiesen.
Die Spezifizierung wird im Wortlaut dem Fachcurriculum beigeftgt.

Originalquelle unter folgendem Link:

http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/



http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/

4.3 Standards der Medienbildung in der Grundschule

2.3.1 Informieren:

MB 1) Informationsquellen und ihre spezifischen Merkmale

MB 1.1 Unterschiede von
Informationsquellen beschreiben

MB 1.2 mediale Informationsquellen
auswahlen und nutzen

MB 2) Suchstrategien

MB 2.1 Suchstrategien zur Gewinnung
von Informationen aus
unterschiedlichen Quellen anwenden

MB 2.2 Suchmaschinen sachgerecht
als Recherchewerkzeuge nutzen

MB 3) Priifung und Bewertung von Quellen und Information

MB 3.1 ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung zwischen sachlichen
Informationen und interessen-
geleiteter Darstellung beschreiben und
anwenden

MB 3.2 ausgewadbhlte Kriterien
bezliglich der Glaubwiirdigkeit von
Informationen und
Informationsquellen beschreiben und
anwenden

MB 4) Informationsverarbeitung

MB 4.1 Informationen unter Angabe
der Quellen auswahlen und fiir die
Bearbeitung von Aufgaben ordnen
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2.3.2 Kommunizieren:

MB 5) Verantwortungsbewusstsein, Angemessenheit und Adressatenbezug

MB 5.1 Kommunikationsmedien aus
ihrer Lebenswelt auswéahlen und diese
sachgerecht anwenden

MB 5.2 Regeln der verantwortungs-
bewussten Kommunikation mit
Medien aus ihrer Lebenswelt heraus
benennen und diese anwenden

MB 6) Kriterien, Merkmale und Strukturen medialer Kommunikation

MB 6.1 grundlegende Begriffe der
Kommunikation benennen

MB 6.2 mediale Werkzeuge
altersgemaR fur die Zusammenarbeit
und den Austausch von Informationen
in Lernprozessen nutzen

MB 6.4 Chancen und Risiken digitaler
Kommunikation diskutieren sowie
altersgerechte und lebenswelt-
bezogene Handlungsmoglichkeiten
entwickeln

MB 6.4 zwischen privaten und
offentlichen Daten unterscheiden

MB 7) Kommunikationsbedingungen in der Mediengesellschaft

MB 7.1 die Medienlandschaft aus ihrer
Lebenswelt heraus in
Grundziigen beschreiben

MB 7.2 ihnen bekannte
Kommunikationsdienstleister
beschreiben

MB 7.3 ausgewahlte Aspekte des
Urheber- und Personlichkeitsrechts
sowie des Datenschutzes bei der
medialen Kommunikation beschreiben
und beachten

2.3.3 Prasentieren:

MB 8) Prasentationsarten und ihre sachgerechte Auswahl

MB 8.1 Prasentationsarten
unterscheiden und in Grundziigen die
Vor- und Nachteile benennen

MB 8.2 die dem jeweiligen
Einsatzzweck angemessene
Prasentationsart auswahlen und
begriinden

MB 8.3 Aufwand und Nutzen einer
Prasentation realistisch einschatzen




MB 9) Medienspezifische Gestaltungsprinzipien

MB 9.1 die Gestaltung von
Prasentationen an ihren Zielen
ausrichten

MB 9.2 den grundlegenden Aufbau
einer Prasentation beschreiben

MB 9.3 Gestaltungselemente fiir eine
Prasentation (Text, Audio, Bildmaterial
und Video) nach vorgegebenen
Kriterien auswahlen

MB 9.4 eine Prasentation von Lern-
und Arbeitsergebnissen sach- und
situationsgerecht gestalten

MB 10) Durchfiihrung einer Prasentation

MB 10.1 die fiir die Prasentation
notwendige Medientechnik nach
Vorgaben einsetzen

MB 10.2 Einzel- und
Gruppenarbeitsergebnisse vor einem
Publikum prasentieren

MB 10.3 Regeln und Methoden fiir das
Geben und Annehmen von Feedback
erproben und das Feedback zur
Selbsteinschatzung nutzen

MB 10.4 ihre Prasentationen
archivieren und sie anderen fiir
Lernprozesse zur Verfligung stellen

MB 11) Prasentieren in der Mediengesellschaft

MB 11.1 altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie des
Datenschutzes bei der Erstellung von
Prasentationen bertcksichtigen

2.3.4 Produzieren

MB 12) Medientechnik

MB 12.1 Medientechnik ein-schlief3lich
Hard- und Software nach Vorgaben
einsetzen

MB 12.2 grundlegende Funktionen von
Textverarbeitungs- sowie Grafik-, Bild-,
Audio- und
Videobearbeitungsprogrammen
nutzen




MB 13) Medienproduktion als planvoller Prozess

MB 13.1 eine Medienart fir ihre
Medienproduktion auswahlen

MB 13.2 eine Medienproduktion in
Einzel- oder Gruppenarbeit nach
Vorgaben planen

MB 13.3 bei der Planung einer
Medienproduktion die Rahmen-
bedingungen berlicksichtigen

MB 14) Gestaltung von Medienproduktionen

MB 14.1 mediale Gestaltungselemente
(z. B. Bild-, Video-, Audiomaterial)
unterscheiden

MB 14.2 grundlegende Elemente der
(Bewegt-)Bild-, Ton- und Text-
gestaltung nach Vorgaben einsetzen

MB 14.3 eigene Gestaltungsprozesse
mit unterschiedlichen Medien
umsetzen

MB 14.4 die Gestaltung und Wirkung
von eigenen Medienproduktionen
nach vorgegebenen Kriterien
einschatzen

MB 14.5 eigene und lizensierte
Gestaltungselemente unterscheiden

MB 15) Herstellung von Medienprodukten

MB 15.1 mit Hilfestellung eigene
Medienprodukte einzeln und in der
Gruppe herstellen

MB 15.2 bei der Herstellung die
Grundlagen des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie des
Datenschutzes berticksichtigen

MB 15.3 Rickmeldungen zur
Optimierung ihrer Medienproduktion
nutzen

MB 16) Veroffentlichung von Medienproduktionen

MB 16.1 vorhandene Moglichkeiten
zur Veroffentlichung eigener
Medienproduktionen priifen und sie
nutzen

MB 16.2 Regeln und Methoden fir das
Geben und Nehmen von
Riickmeldungen anwenden

MB 16.3 altersgemal und
medienbezogene Grundkenntnisse des
Urheber- und Personlichkeitsrechts,

21




des Datenschutzes und des
Jugendmedienschutzes in Bezug zur
eigenen Lebenswelt beriicksichtigen

MB 17) Orientierung im Medienangebot

MB 17.1 das von ihnen genutzte
Medienangebot beschreiben

MB 17.2 Merkmale, Gemeinsamkeiten
und Unterschiede verschiedener
Medienarten benennen

MB 17.3 Medienangebote situations-
und bediirfnisbezogen auswahlen

MB 18) Gestaltung, Aussage und Botschaft von Medienangeboten

MB 18.1 Gestaltungselemente
medialer Angebote und deren Wirkung
exemplarisch beschreiben

MB 18.2 mediale Symbole und
Zeichensysteme aus ihrem
unmittelbaren Lebensweltbezug
beschreiben

MB 18.3 gestalterische Grundlagen der
Bild- und Filmsprache bei der
Medienanalyse exemplarisch
anwenden

MB 18.4 Werbung und deren
Botschaft in ihrer Lebenswelt
beschreiben

MB 19) Bedeutung und Wirkung von Medienangeboten

MB 19.1 ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung fiktionaler und
nichtfiktionaler Medienformate und -
angebote benennen

MB 19.2 die interessens-bezogene
Gestaltung medialer Angebote und
deren Botschaften anhand ihrer
personlichen Empfindungen
beschreiben

MB 20) Eigener Mediengebrauch

MB 20.1 die Bedeutung von
Medienangeboten (wie z. B. soziale
Netzwerke, Computer- spiele) fur ihren
Alltag beschreiben

MB 20.2 Chancen (z. B. zeit- und
ortsunabhdngige Kommunikation) und
Risiken (z.B. Cybermobbing) des
eigenen und fremden
Mediengebrauchs diskutieren
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MB 20.3 sich iber Medienerlebnisse
austauschen und diese auf der
Grundlage gegenseitiger Toleranz und
Achtung bewerten

MB 20.4 alters- und situations-
angemessene Handlungsmoglichkeiten
in Bezug auf einen sozial, ethisch und
o6konomisch verantwortlichen
Mediengebrauch entwickeln

MB 20.5 Privatheit und Offentlichkeit
des eigenen Mediengebrauchs
unterscheiden

MB 20.6 altersgemal die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie des
Datenschutzes berticksichtigen

MB 21) Die Konstruktion von Wirklichkeit durch Medien

MB 21.1 anhand eigener Medien-
erfahrungen zwischen medial
vermittelter und realer Welt
unterscheiden

MB 21.2 exemplarisch mediale
Manipulationen aus ihrer
Lebenswelt erkennen und beschreiben

MB 21.3 Vorbilder, Heldinnen und
Helden sowie Idole aus den Medien
beschreiben

MB 22) Medien in Politik und Gesellschaft

MB 22.1 aus ihrer Lebenswelt heraus
Medien als Mittel zur

Herstellung von Offentlichkeit
benennen

MB 22.2 mediale Gewalt aus ihrer
Lebenswelt und ihre Wirkungen
beschreiben

MB 22.3 mediale Darstellung von
Motiven der Werbung (Gesundheit,
Sexualitat, Mobilitat u. a.) beschreiben

MB 22.4 an aktuellen regionalen
Beispielen den Einfluss von Medien auf
die o6ffentliche Meinungsbildung
beschreiben




4.4 Spezifizierung der Standards der Medienbildung an der Vineta -

Grundschule

Im Folgenden werden die Kompetenzbereiche nach Doppeljahrgangsstufen gegliedert
dargestellt, wobei die am Ende jeder Doppeljahrgangsstufen zu erreichenden

Kompetenzstufen abgebildet sind:

* Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)
* Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)
* Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D).
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 1) Informations-
quellen und ihre
spezifischen Merkmale

MB 1.1
Unterschiede von
Informationsquellen
beschreiben

MB 1.2
mediale Informationsquellen
auswahlen und nutzen

besitzen und nutzen grundlegende Kenntnisse tiber Medien

o Wortschatz

o analoge und digitale Informationsquellen kennenlernen
unterschiedliche Informationsquellen kennenlernen (Buch, Heft, Arbeitsblatter, ...) und
als gedruckte Informationsquellen erleben und erfahren
lernen den Umgang mit altersgerechten Nachschlagemaéglichkeiten kennen
Informationsquellen benennen (Fernseher, Radio, Zeitung, Internet, Bild, Buch, Hortexte,
Filme, Musik)
unterscheiden verschiedene Sorten von Sach- und Gebrauchstexten (z.B. Marchen,
Erzdhlung, ...)
untersuchen Merkmale von Sach- und Gebrauchstexten
Informationen ermitteln und nutzen

o Informationen in einem Bild finden
Filme, Bilder, Gerdusche, Musik und Hortexte voneinander unterscheiden
Filmen, Bildern, Gerauschen, Musik und Hortexten Merkmale zuordnen

Biucher / Zeitungen der Schulbibliothek als Informationsquelle kennenlernen
(Bibliotheksausweis)

teilen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen mit (Wetterbericht, telefonieren)
Smartboard, Internet, Lernprogramme (Antolin, Onilo, Duden 1/2 - D/M) als digitale
Informationsquelle erleben und erfahren

Symbole vergleichen (z.B. Bildsymbole, Emoticons, ...)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 2) Suchstrategien

MB 2.1 Suchstrategien zur
Gewinnung von
Informationen aus
unterschiedlichen Quellen
anwenden

MB 2.2 Suchmaschinen
sachgerecht als
Recherchewerkzeuge nutzen

unterschiedliche Medien kennen und ein bestimmtes Buch/Internetseite suchen, evtl.
kaufen oder ausleihen

die Schulbibliothek kennen lernen
Biicherausleihe, Regeln zur Blicherausleihe kennen lernen

25




Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 3)

Priifung und Bewertung
von Quellen und
Information

MB 3.1

ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung zwischen
sachlichen Informationen
und interessengeleiteter
Darstellung beschreiben und
anwenden

MB 3.2

ausgewahlte Kriterien
beziglich der Glaubwiirdig-
keit von Informationen und
Informationsquellen
beschreiben und anwenden

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 4) Informations-
verarbeitung

MB 4.1

Informationen unter Angabe
der Quellen auswahlen und
flr die Bearbeitung von
Aufgaben ordnen

MB 4.2
Wissenserwerb und
Problemldsestrategien

Informationen ermitteln und nutzen
o Informationen in einem Bild finden

erfahren Wissenserwerb durch spielerisches und experimentelles Vorgehen
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 1) Informations-
quellen und ihre
spezifischen Merkmale

MB 1.1
Unterschiede von
Informationsquellen
beschreiben

MB 1.2
mediale Informationsquellen
auswdhlen und nutzen

unterschiedliche Informationsquellen benennen und unterscheiden und nach
vorgegebenen Kriterien auswahlen und nutzen

Unterscheidung von Print- und digitalen Medien

unterscheiden verschiedene Sorten von Sach- und Gebrauchstexten (z.B. Rezept,
Fahrplan, Kassenbon, Zeitungsartikel, ...)

untersuchen Merkmale von Sach- und Gebrauchstexten

Filme, Bilder, Gerdusche, Musik und Hortexte voneinander unterscheiden und deren
Wirkung auf den Empfanger verstehen

Filmen, Bildern, Gerduschen, Musik und Hértexten Merkmale zuordnen

in analogen und digitalen Medien mit Hilfestellungen Informationen finden und aus
ihnen entnehmen

digitale Medien der Schule kennenlernen und kriteriengeleitet auswahlen (Lernplattform,
Computer, Laptop, Internet, Beamer, Whiteboard / Smartboard, digitale Speichermedien
-> DVD, Stick, CD, Video/Filme = YouTube)

digitale Medien des Alltags thematisieren (Fernsehen, Internet, Radio, MP 3/4-Player, E-
Book)

digitale Medien des Alltags fiir Hausaufgaben nutzen

teilen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen

(Wetterbericht, Fahrplane, ...)

Symbole vergleichen (z.B. Emoticons, Piktogramme, ...)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 2) Suchstrategien

MB 2.1 Suchstrategien zur
Gewinnung von
Informationen aus
unterschiedlichen Quellen
anwenden

MB 2.2 Suchmaschinen
sachgerecht als
Recherchewerkzeuge nutzen

Orientierung in verschiedenen Medien gewinnen
zwischen verschiedenen Fernsehangeboten gezielt auswdhlen und eine verpasste
Sendung in der Mediathek suchen
lernen den Umgang mit altersgerechten Nachschlagemoglichkeiten kennen
lernen Strategien zur Arbeit in Nachschlagewerken (Aufbau/Regelteil) kennen
Informationen ermitteln und nutzen
o Themen, Interessen und Fragen der S mit Hilfe von Webseiten (z.B. in Form von
Webquests und Kindersuchmaschinen), Biichern, ... aufgreifen und nutzen
o Suchstrategien zur Informationsgewinnung einsetzen
o nutzen Strategien (einfache Kriterien) zur Beurteilung der Brauchbarkeit und
Qualitat von Informationsangeboten

lernen Suchmaschinen kennen (vorzugsweise Kindersuchmaschinen)
nutzen nach Anleitung Suchmaschinen sachgerecht auch zu Recherchezwecken
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 3) Priifung und
Bewertung von Quellen
und Information

MB 3.1

ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung zwischen
sachlichen Informationen
und interessengeleiteter
Darstellung beschreiben und
anwenden

MB 3.2

ausgewahlte Kriterien
beziiglich der Glaubwiirdig-
keit von Informationen und
Informationsquellen
beschreiben und anwenden

kénnen mit dem Begriff ,Medium“ umgehen

(Definition: Mittel zur Weitergabe und Verbreitung von Informationen durch Sprache,
Mimik, Schrift und Bild)

explizit angegebene Informationen in einem Text heraussuchen und benennen

Medien kritisch betrachten

Werbung hinterfragen

setzen sich mit den Gefahren der Weitergabe ihrer personlichen Daten auseinander und
akzeptieren das Gebot zur Vorsicht und Riicksprache mit Eltern und Lehrkraften

prifen und bewerten die Quellen und Informationen nach vorgegebenen Kriterien
prifen Aussagen zu einem Text auf der Wort- und Satzebene

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 4) Informations-
verarbeitung

MB 4.1

Informationen unter Angabe
der Quellen auswdhlen und
flr die Bearbeitung von
Aufgaben ordnen

MB 4.2
Wissenserwerb und
Problemldsestrategien

nutzen vorgegebene Informationsbeschaffungsquellen
lernen sichere Moglichkeiten zur Informationsbeschaffung kennen
erfahren Wissenserwerb durch systematisches Vorgehen
o vermehrtes Vorgehen mit Strategien
stellen Informationen geordnet dar
Informationen ermitteln und nutzen
o explizit angegebene Informationen in einem Text finden
o lernen wichtige von unwichtigen Informationen zu unterscheiden
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 1) Informations-
quellen und ihre
spezifischen Merkmale

MB 1.1
Unterschiede von
Informationsquellen
beschreiben

MB 1.2
mediale Informationsquellen
auswdhlen und nutzen

unterschiedliche Informationsquellen benennen und unterscheiden
unterschiedliche Informationsquellen entsprechend der Aufgabenstellung auswahlen und
selbstdndig nutzen

aus vielféltigen analogen und digitalen Medien gezielt Informationen finden, entnehmen,
zusammenfassen und erste Bewertungen durchfiihren

o Werbeangebot (in Zeitungen und Internet)

o Nutzung von Standard- und Lernprogrammen, Apps

o Kindersachsendungen, ...
digitale Medien der Schule entsprechend der Méglichkeiten nutzen

o Computer, Laptop, Beamer, Whiteboard/Smartboard,

o Internet, Smartphone, Lernplattform

=>» Informationen auf zuvor festgelegten Seiten recherchieren (Webquests)
=» Informationen kopieren und in ein anderes Programm einfiigen

o digitale Speichermedien -> DVD, Stick, CD

o Video/Filme -> YouTube
digitale Medien des Alltags fiir Hausaufgaben, Referatsvorbereitung und
Unterrichtsvorbereitung nutzen
soziale Netzwerke thematisieren

o Vorteile und Nachteile, Gefahren, Cybermobbing
teilen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen in fachlichen Zusammenhangen
(Wetterbericht, Fahrplane, Wandertag planen, Smartphonesuche, ...)
Symbole besprechen, selbst entwickeln und kritisch vergleichen (z.B. Piktogramme,
Emoticons)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 2) Suchstrategien

MB 2.1 Suchstrategien zur
Gewinnung von
Informationen aus
unterschiedlichen Quellen
anwenden

MB 2.2 Suchmaschinen
sachgerecht als
Recherchewerkzeuge nutzen

unterschiedliche Medien kennen und ein bestimmtes Buch / Internetseite suchen, evtl.
kaufen oder ausleihen
Orientierung in verschiedenen Medien gewinnen
zwischen verschiedenen Quellen gezielt auswahlen
o nutzen Strategien (mehrere Kriterien) zur Beurteilung der Brauchbarkeit und
Qualitat von Informationsangeboten
wenden Strategien zum vertieften, selbstandigen Arbeiten in Nachschlagewerken an

nutzen Suchmaschinen selbstandig zur Recherche
o Lernprogramme flr altersbezogene Entwicklungsaufgaben nutzen
(Kindersachsendungen, Arbeiten mit altersgerechten Lernprogrammen; auch
online)
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 3) Priifung und
Bewertung von Quellen
und Information

MB 3.1

ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung zwischen
sachlichen Informationen
und interessengeleiteter
Darstellung beschreiben und
anwenden

MB 3.2

ausgewahlte Kriterien
beziiglich der Glaubwiirdig-
keit von Informationen und
Informationsquellen
beschreiben und anwenden

prifen und bewerten Quellen und Informationen selbstdndig nach bekannten Kriterien
besitzen vertiefte Einsicht in grundlegende Informationsquellen (interessengeleitet und
sachlich) und erschlieRen sich neue Ressourcen

explizit angegebene Informationen aus einem Text heraussuchen, damit arbeiten und
benennen

Filme, Hortexte, Inszenierungen, ... untersuchen und nach Merkmalen unterscheiden

prifen und bewerten die Quellen und Informationen
betrachten die Inhalte von Medien kritisch
hinterfragen Onlineseiten / Interneteintrage kritisch
beschreiben erlernte Merkmale zur Glaubwiirdigkeit von Informationen
analysieren Informationen aus dem Internet skeptisch in Bezug auf den Wahrheitsgehalt,
Dauerhaftigkeit, Zuverlassigkeit und Neutralitat der Darstellung
o Manipulation von Bildern thematisieren

Kompetenz-
bereich

Informieren

MB 4) Informations-
verarbeitung

MB 4.1

Informationen unter Angabe
der Quellen auswdhlen und
flr die Bearbeitung von
Aufgaben ordnen

MB 4.2
Wissenserwerb und
Problemldsestrategien

wdhlen aus vorgegebenen Quellen begrindet aus, nutzen diese reflektiert und
zielgerichtet und verarbeiten sie
hinterfragen, prifen und bewerten die Quellen und Informationen sowie deren
Urheberschaft
stellen Informationen geordnet dar
Informationen ermitteln und nutzen

o implizit enthaltene Informationen in einem Text darstellen

o bereiten Informationen auf (Plakatgestaltung, einfache Text- und

Prasentationsprogramme nutzen)

gehen beim Wissenserwerb systematisch vor und wenden Problemldsestrategien an
erfahren Wissenserwerb durch die Anwendung von Strategien selbstandig
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 5)
Verantwortungsbewusst-
sein, Angemessenheit
und Adressatenbezug

MB 5.1 Kommunikations-
medien aus ihrer Lebenswelt
auswahlen und diese
sachgerecht anwenden

MB 5.2

Regeln der
verantwortungsbewussten
Kommunikation mit

Medien aus ihrer Lebenswelt
heraus benennen und diese
anwenden

e geben mindliches und schriftliches Feedback (Smiley)

e kennen unterschiedliche Kommunikationsmedien

e arbeiten mit unterschiedlichen Kommunikationswegen (Hausaufgabenheft,
Elternbrief, Anruf, Einladung)

e sprechen Uber ihre Medienerfahrungen (Kino, Fernsehen, Telefonieren)

e wenden Kommunikationsregeln an (Form des Briefes, Datum, Anrede,...)

e ausgehend von eigenen Erfahrungen aus dem hauslichen Umfeld verschiedene
analoge und digitale Kommunikationsformen im geschiitzten Raum erfahren

e aufgreifen vorhandener digitaler Medienerfahrungen

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6)

Kriterien, Merkmale und
Strukturen medialer
Kommunikation

MB 6.1
grundlegende Begriffe der
Kommunikation benennen

MB 6.2

mediale Werkzeuge
altersgemal fir die
Zusammenarbeit und den
Austausch von Informationen
in Lernprozessen nutzen

kennenlernen von Kommunikationsformen (Telefon, ...)
unterscheiden von analoger und digitaler Form der Kommunikation

erleben Informationen als interaktiven Prozess des Austausches

schatzen eigene Arbeitsergebnisse ein

vergleichen Arbeitsergebnisse anhand von Kriterien

tauschen Informationen / Botschaften aus

lernen erste Speichermedien kennen (DVD)

Nutzung kindgerechte Plattformen fiir den Unterricht (Antolin, Schulkonsole)
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6) Kriterien,
Merkmale und Strukturen
medialer Kommunikation

MB 6.3

Chancen und Risiken digitaler
Kommunikation diskutieren
sowie altersgerechte und
lebensweltbezogene
Handlungsmaoglichkeiten
entwickeln

MB 6.4

zwischen privaten und
offentlichen Daten
unterscheiden

erleben Chancen digitaler Kommunikation

bekommen Risiken digitaler Kommunikation vorgestellt und sprechen dariiber
altersgerechte Handlungen moglichst erschlieRen: Lernprogramme (Antolin, ...)

Uber Verhaltensmaglichkeiten zum Schutz vor Risiken medialer Kommunikation sprechen
Gesprachsanldsse nutzen, um auf Gefahren und Risiken hinzuweisen

private (Hausaufgabenheft) und 6ffentliche (Schulbuch, Elternbrief) Daten kennen lernen
fir den Einstieg in die selbstbestimmte Nutzung: Datenschutz thematisieren, z.B.
Kennworter, Passworter, Sicherheitswort

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 7)
Kommunikationsbeding-
ungen in der
Mediengesellschaft

MB 7.1

die Medienlandschaft aus
ihrer Lebenswelt heraus in
Grundzugen beschreiben

MB 7.2

ihnen bekannte
Kommunikations-
dienstleister beschreiben

MB 7.3

ausgewahlte Aspekte des
Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
medialen Kommunikation
beschreiben und beachten

sprechen (iber verschieden Medien ihrer Umwelt und deren Nutzung im Alltag

sich Gber Lese- und Medienerfahrungen austauschen

lernen unterschiedliche Kommunikationsdienstleister kennen und erfahren Wege der
Kommunikation (Post -> Brief)

lernen Personlichkeitsrechte kennen
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 5)
Verantwortungsbewusst-
sein, Angemessenheit
und Adressatenbezug

MB 5.1
Kommunikationsmedien aus
ihrer Lebenswelt auswéahlen
und diese sachgerecht
anwenden

MB 5.2

Regeln der
verantwortungsbewussten
Kommunikation mit

Medien aus ihrer Lebenswelt
heraus benennen und diese
anwenden

teilen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen mit anderen und geben diese weiter
(Wetterbericht, Fahrplane,...)

verfassen und versenden Nachrichten und digitale Botschaften (Sprach-, Text- und
Bildnachrichten)

wahlen aus unterschiedlichen medialen Kommunikationswegen zielgerichtet aus
mindliches und schriftliches Feedback

tauschen Informationen / Botschaften aus

E-Mail fir die Kommunikation Uber Unterrichtsinhalte oder -themen bei Mdglichkeit
nutzen

wenden Kommunikationsregeln an (Form des Briefes, Datum, Anrede, ...)

chatten in geschiitzten Raumen

Uben vertiefend das Kommunizieren im Netz mit einem Simulationsprogramm
(Internetseepferdchen)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6) Kriterien,
Merkmale und Strukturen
medialer Kommunikation

MB 6.1
grundlegende Begriffe der
Kommunikation benennen

MB 6.2

mediale Werkzeuge
altersgeman fir die
Zusammenarbeit und den
Austausch von Informationen
in Lernprozessen nutzen

kennen verschiedene Moglichkeiten der analogen und digitalen Kontaktaufnahme und
konnen sie altersgerecht in ihren Grundzigen beschreiben (E-Mail, SMS, Brief,
Hausaufgabenheft)

in geschitzten und redaktionell betreuten Netzwerken {ber Unterrichtsinhalte und
Entwicklungsthemen der Schiiller kommunizieren

erleben die Verbreitung als interaktiven Prozess des Austausches

schatzen fremde und eigene Arbeitsergebnisse ein

vergleichen Arbeitsergebnisse und ziehen Schlussfolgerungen fir zukiinftiges Arbeiten
tauschen Informationen/Botschaften aus

lernen Speichermedien kennen (DVD, Rechner, Festplatte, Stick, ...)
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6) Kriterien,
Merkmale und Strukturen
medialer Kommunikation

MB 6.3

Chancen und Risiken digitaler
Kommunikation diskutieren
sowie altersgerechte und
lebensweltbezogene
Handlungsmaoglichkeiten
entwickeln

MB 6.4

zwischen privaten und
offentlichen Daten
unterscheiden

erfahren die Moglichkeiten (Chancen und Risiken) sowie die Gefahren der digitalen
Kommunikationsformen

o Mit wem kommuniziere ich?

o Wie kommuniziere ich respektvoll?

o Was gebe ich von mit preis?

o Privat vs. 6ffentlich, etc.
erschliefen altersgerechte Handlungsmdéglichkeiten: Lernprogramme (Antolin, Onilo,
Duden Deutsch/Mathe)
eintiben von Verhaltensmoglichkeiten zum Schutz vor Risiken medialer Kommunikation

offentliche (Bibliothek, Internetadressen) und private Daten (Brief, E-Mail, ..)
unterscheiden

die Perspektive anderer in Kommunikationssituationen = wahrnehmen und
beriicksichtigen

sichere Online-Plattform/Wiki fiir gemeinsame Eintrdge, Kommentare zu schulischen
Aktivitaten und Projekten (,,Schiler-Klassenbuch®) nutzen

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 7)
Kommunikationsbeding-
ungen in der
Mediengesellschaft

MB 7.1

die Medienlandschaft aus
ihrer Lebenswelt heraus in
Grundziigen beschreiben

MB 7.2

ihnen bekannte
Kommunikations-
dienstleister beschreiben

MB 7.3

ausgewahlte Aspekte des
Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
medialen Kommunikation
beschreiben und beachten

schildern verschiedene Medien in ihrer Medienwelt
sprechen und beobachten die Auswirkungen von verschiedenen Medien auf ihren Alltag
(Werbung, Fernsehen, Flyer, Serien, TV-Sendungen, Nachrichten)
o auch Printmedien (Maéarchenbuch, FuRballzeitschriften, FuBballkarten,
Kinderbuch)
Uber eigene (Vor-)Lese- und Medienerfahrungen sprechen
o Merkmale von gutem Lesen (laut, Sitzhaltung, betont, Pausen, ...)
o Lese-und Fernsehzeiten

beachten und kennen Personlichkeitsrechte
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 5) Verantwortungs-
bewusstsein,
Angemessenheit und
Adressatenbezug

MB 5.1
Kommunikationsmedien aus
ihrer Lebenswelt auswéahlen
und diese sachgerecht
anwenden

MB 5.2

Regeln der
verantwortungsbewussten
Kommunikation mit

Medien aus ihrer Lebenswelt
heraus benennen und diese
anwenden

teilen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen mit anderen und geben diese weiter
(Wetterbericht, Fahrplane,...)

verfassen und versenden Nachrichten und digitale Botschaften (Sprach-, Text- und
Bildnachrichten)

wahlen aus unterschiedlichen medialen Kommunikationswegen zielgerichtet aus
mindliches und schriftliches Feedback

tauschen Informationen / Botschaften aus

wenden Kommunikationsregeln an (Form des Briefes, Datum, Anrede, ...)
chatten in geschiitzten Raumen
Sicherung privater Daten

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6) Kriterien,
Merkmale und Strukturen
medialer Kommunikation

MB 6.1
grundlegende Begriffe der
Kommunikation benennen

MB 6.2

mediale Werkzeuge
altersgeman fir die
Zusammenarbeit und den
Austausch von Informationen
in Lernprozessen nutzen

Wenden verschiedene Maoglichkeiten der analogen und digitalen Kontaktaufnahme an (E-
Mail, ...) und kénnen sie in ihren Grundziigen beschreiben

erleben die Herstellung und Verbreitung von Informationen als interaktiven Prozess
verschicken Nachrichten und Dateien

schatzen fremde und eigene Arbeitsergebnisse ein und werten sie aus

tauschen Informationen / Botschaften aus

vergleichen Arbeitsergebnisse und stellen Kriterien zur Bewertung auf

nutzen Speichermedien (DVD, Stick, Cloud)
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 6) Kriterien,
Merkmale und Strukturen
medialer Kommunikation

MB 6.3

Chancen und Risiken digitaler
Kommunikation diskutieren
sowie altersgerechte und
lebensweltbezogene
Handlungsmaoglichkeiten
entwickeln

MB 6.4

zwischen privaten und
offentlichen Daten
unterscheiden

kénnen mit anderen (Mitschilern, Lehrern, Eltern) Gber digitale Kommunikationsmedien
in Kontakt treten (E-Mail, WhatsApp)

erfahren Moglichkeiten des Schutzes der eigenen Person in digitalen Medien (Eltern,
Erzieher, Lehrer, Polizei)

Handlungsmoglichkeiten in der digitalen Lebenswelt diskutieren und weiterentwickeln
(Antolin, Onilo, Lernprogramme D/M, interaktive Seiten im Netz)

private und offentliche Daten unterscheiden und diskutieren
erlernen eines verantwortungsvollen Umgangs mit 6ffentlichen und persénlichen Daten
im Netz

Kompetenz-
bereich

Kommunizieren

MB 7)
Kommunikationsbeding-
ungen in der
Mediengesellschaft

MB 7.1

die Medienlandschaft aus
ihrer Lebenswelt heraus in
Grundziigen beschreiben

MB 7.2

ihnen bekannte
Kommunikations-
dienstleister beschreiben

MB 7.3

ausgewahlte Aspekte des
Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
medialen Kommunikation
beschreiben und beachten

sprechen Uber den Einfluss verschiedener Medien (Biicher, Fernsehen, Zeitungen,
Facebook, Handy, ...) auf ihren Alltag

ihre Lese- und Medienerfahrungen austauschen, beschreiben und reflektieren
beschreiben ihre eigenen Lese- und Medieninteressen

bekannte Kommunikationsdienstleister beschreiben: Facebook, Instagram,
Handyanbieter, Blogs
=>» Nutzungsrechte, Gefahren und Chancen
geeignete Kinderseiten kennen lernen (Blinde Kuh, Kinderzeitmaschine, Klicksafe)
kennen verschiedene Kommunikationsdienstleister

beachten Personlichkeits- (und Urheber-)Rechte und wenden sie bei der Verbreitung von
Informationen und in Kommunikationsprozessen an (Cybermobbing, Bildrechte, ...)

36




Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 8) Prasentations-
arten und ihre sach-
gerechte Auswahl

MB 8.1
Prasentationsarten
unterscheiden und in
Grundzugen die Vor- und
Nachteile benennen

MB 8.2

die dem jeweiligen
Einsatzzweck angemessene
Prasentationsart auswahlen
und begriinden

MB 8.3

Aufwand und Nutzen einer
Prasentation realistisch
einschatzen

Interessen und Themen aus dem eigenen Lebensumfeld mit Hilfe von Medienprodukten zum

Ausdruckbringen.

e Gestaltungs- und Prasentationsmoglichkeiten entdecken und mit ihnen experimentieren
unterschiedliche Arten von altersgemalRen Prasentationen kennen und unterscheiden kénnen

e analoge Prasentationen (Plakate, OHP-Folien usw.), digitale Diashow, digitale
Folienprasentation

Vor- und Nachteile verschiedener Prasentationsformen (Vergleich) z.B.

e Ein darstellendes Spiel, oder ein Vortrag bleiben vielleicht in Erinnerung

e Ein Plakat kann im Klassenzimmer aufgehangt werden. Es ist immer zum Nachschauen da.

e Eine digitale Prasentation kann vervielfaltigt werden.

e Eine digitale Prasentation kann auf dem Beamer oder dem Smartboard ganz grof} gezeigt
werden, wie im Kino.

e sprechen Uber / kennen Besonderheiten, Méglichkeiten und Grenzen von Prasentations- und
Publikationsformen

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.1

die Gestaltung von
Prasentationen an ihren
Zielen ausrichten

MB 9.2

den grundlegenden Auf-bau
einer Prasentation
beschreiben

anhand einer Beispielprasentation erste dsthetische Merkmale erkennen und sich dazu dufRern
e geeignete Schriftart und SchriftgroRe, Farbwahl, Anhand eigener Sch.- Versuche oder
verschiedener Beispiele werden Kriterien erarbeitet,
— Kannich erkennen, was vor dem Hintergrund abgebildet ist?
— Anlasslich eines Klassenfestes, Schulfestes oder einer Projektwoche verschiedene
Prasentationsarten auswahlen
— unterschiedliche Prasentationsarten vorbereiten und vorstellen (*Sch. / Lehrkraft).
digitale Bildschirmprasentation: grundlegende Schritte zur Erstellung einer ersten Prasentation
kennen lernen
e  Gestaltungsrichtlinienentdecken, erproben, diskutieren
e  Offnen einer vorbereiteten Vorlage
e  Text einfligen, Bild einfligen, prdsentieren
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.3 Gestaltungselemente
flr eine Prasentation (Text,
Audio, Bildmaterial und
Video) nach vorgegebenen
Kriterien auswahlen

MB 9.4

eine Prasentation von Lern-
und Arbeitsergebnissen sach-
und situationsgerecht
gestalten

e eine einfache Bildschirmprésentation in einer einfachen Vorlage prasentieren
— Prasentation zu einem.Sachthema, z.B. Ich stelle mein Haustier vor
— Digitale Prasentation als GruRkarte, z.B. FesteimJahreskreis

anhand einer Beispielprasentation erste dsthetische Merkmale erkennen und sich dazu dufRern
e geeignete Schriftart und SchriftgroRe, Farbwahl, Anhand eigener Sch.- Versuche oder
verschiedener Beispiele werden Kriterienerarbeitet,
— Kannich erkennen, was vor dem Hintergrund abgebildet ist?
— Anlasslich eines Klassenfestes, Schulfestes oder einer Projektwoche verschiedene
Prasentationsarten auswahlen
— unterschiedliche Prasentationsarten vorbereiten und vorstellen (*Sch. / Lehrkraft).

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.1

die fur die Prasentation
notwendige Medientechnik
nach Vorgaben einsetzen

MB 10.2

Einzel- und Gruppen-
arbeitsergebnisse vor einem
Publikum prasentieren

e unterschiedliche Prisentationsarten vorbereiten und vorstellen (Sch. / Lehrkraft)

o fertigen Bilder unter Beriicksichtigung der Bildsprache als Einzelbilder und Bildserien an
e prasentieren die Ergebnisse ihrer Arbeiten in der Klasse

e wenden Kommunikationsregeln an (Aufbau, Ansprache/Anrede, ...)

e sprechen die Aufgaben in der Gruppe ab
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.3

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Annehmen
von Feedback erproben und
das Feedback zur
Selbsteinschatzung nutzen

MB 10.4

ihre Prasentationen
archivieren und sie anderen
fur Lernprozesse zur
Verfligung stellen

e Beurteilung analoger und digitaler Prasentationen nach Kriterien

e Erkennen von Unterschieden in den vorgestellten Prasentationen

e Reaktionen der Klassenkameraden auf ihre Prdsentation aufnehmen

e EinlGben der Regeln fiir das Geben und Entgegennehmen von Feedback (gemeinsam mit den
Schilern Regeln formulieren )

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 11) Prdsentieren in
der Mediengesellschaft

MB 11.1

altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
Erstellung von
Prasentationen beriick-
sichtigen

e Bedeutung von Urheberrecht fir eigene Medienprodukte erkennen
e beachten rechtlicher Aspekte bei der Verarbeitung von Informationen
e  Zum Thema Selbstdarstellung und Jugendmedienschutz: Was gebe ich von mir preis?
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 8) Prasentations-
arten und ihre sach-
gerechte Auswahl

MB 8.1
Prasentationsarten
unterscheiden und in
Grundzugen die Vor- und
Nachteile benennen

MB 8.2

die dem jeweiligen
Einsatzzweck angemessene
Prasentationsart auswahlen
und begriinden

MB 8.3

Aufwand und Nutzen einer
Prasentation realistisch
einschatzen

Wahrnehmung und Beschreibung unterschiedlicher Arten von Prasentationen
e Kennenlernen versch. Prasentationsarten:
— Analoge Prasentationen: Wandzeitung, Plakat
— Digitale Prasentationen: computergestitzte
Fotodokumentation
e unterschiedliche digitale Prasentationsformen kennen und unter-scheiden kénnen
Digitale Prasentationen, z.B.:
— digitale Diashow, Horspiel, digitale Folienprdsentation, Video-prdsentation
e kennen Besonderheiten, Moglichkeiten und Grenzen von Prasentations- und
Publikationsformen
e eigenstdndig entscheiden, welche Prasentationsart fir das Anliegen zielfiihrend ist (Inhalt
bestimmt das Medium!)
e Grundlegende Vor- und Nachteile der digitalen Prasentationsformen
— Vorgegebene Struktur, Anschaulichkeit, Vielfaltigkeit,
Informationen treten in den Hintergrund, ...
e Vergleich mit analogen Prasentationsformen (z.B. Plakat, Ausstellung):
— Aufwand bei der Herstellung, Wirkung, Prasenz im Klassenzimmer, Weiterleitung,
Veroéffentlichung

Prasentations-moglichkeiten,

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.1

die Gestaltung von
Prasentationen an ihren
Zielen ausrichten

MB 9.2

den grundlegenden Auf-bau
einer Prasentation
beschreiben

eigene digitale Prasentationen und Medienproduktionen prasentieren, Gestaltungsmaoglichkeiten
entdecken und Kompetenzen weiterentwickeln
e Texte, Bilder, Audioproduktionen und kurze Video- und Trickfilm-sequenzen an Computer,
Digitalkamera oder Tablet erstellen, bearbeiten und prasentieren
e  Gestaltungsrichtlinien fir Prasentationen entdecken, erproben, diskutieren
— Grundaufbau einer Prasentation: (altersgerecht anbahnen)
o Einstieg und Schluss / Rahmen
o logische Gliederung
o Anschaulichkeit
o inhaltliche Uberleitungen

— Prasentation vor einem Publikum: (altersgerecht anbahnen)
o Prasentationsregeln (Gestik, Mimik, Sprache usw.)
o Hilfsmittel (Notizkdrtchen, Ablaufplan usw.)

e explorative Naturerkundung mit Unterstiitzung von (digitalen) Medien

e sprachliche Ausdrucksformen mit visuellen und audiovisuellen Ausdrucksformen gezielt
verknipfen (Férderung von Sprachkompetenz in Verbindung mit visueller und audiovisueller
Kompetenz)

e eigene Prasentation erstellen und adressatenbezogen préasentieren

e zielgerichtet Software nutzen
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.3 Gestaltungselemente
fr eine Prasentation (Text,
Audio, Bildmaterial und
Video) nach vorgegebenen
Kriterien auswahlen

MB 9.4

eine Prasentation von Lern-
und Arbeitsergebnissen sach-
und situationsgerecht

anhand einer Beispielprasentation dsthetische Merkmale erkennen und sich dazu dufRern

Gestaltungskriterien einer digitalen Prasentation (Wiederholung und Vertiefung aus Kl. 1/2)

(Klasse 1/2anhand einer Beispielprasentation erste dsthetische Merkmale erkennen und sich

dazu dullern

geeignete Schriftart und SchriftgroBe, Farbwahl, Anhand eigener Sch.- Versuche oder

verschiedener Beispiele werden Kriterien erarbeitet,

— Kannich erkennen, was vor dem Hintergrund abgebildet ist?

— Anlasslich eines Klassenfestes, Schulfestes oder einer Projektwoche verschiedene
Prasentationsarten auswahlen

— unterschiedliche Prasentationsarten vorbereiten und vorstellen (Sch. / Lehrkraft)

beachten die Grundlagen der Text-, Bild-, Ton- und Videogestaltung bei der Herstellung
eigener Medienprodukte

schlieen ihre Produktionen sachgerecht ab

realisieren Medienproduktionen unterschiedlichster Art unter Anleitung (z.B. Horspiel,
Plakat, PPP, Video, Buchgestaltung, Lesetagebuch...)

gestalten
dullere Form von Texten gestalten

o Buchstaben und Wérter nach Vorgaben (aus-)gestalten

o Vorgaben zur Blatteinteilung einhalten

o Texte entsprechend einer vorgegebenen Prasentationsform gestalten
Kompetenz-
bereich

. . Vertiefender Umgang mit digitalen Prasentationen

Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.1

die fur die Prasentation
notwendige Medientechnik
nach Vorgaben einsetzen

MB 10.2

Einzel- und Gruppen-
arbeitsergebnisse vor einem
Publikum prasentieren

o geeignete Schriftart und -groRRe, Farbwahl, Bildwechsel, Effekteinsatz usw.
o vertiefende Einarbeitung in die Funktionen des Programms(Text einfligen, Bild
einfligen, Farbwahl, Layoutvorlagen, usw.)
o eigene Bildschirmprasentation zu einem frei wahlbaren Thema erstellen und vor der
Klasse prasentieren, z.B. Buchprasentation
produzieren Texte in angemessener Form
erstellen Tabellen und tragen Daten ein
erstellen eine Folienprasentation
fertigen Bilder unter Beriicksichtigung der Bildsprache als Einzelbilder und Bildserien an
nehmen Gerdusche und Texte auf und speichern sie
produzieren Filmsequenzen unter Berlicksichtigung der Bildsprache
bereiten Informationen planvoll und adressatenbezogen auf
wenden einfache Seitenlayouts an

Prasentation vor einem Publikum:

- Présentationsregeln kennen lernen(Gestik, Mimik, Sprache usw.)
- Hilfsmittel (Notizkadrtchen, Ablaufplan usw.)

- Adressatenbezug

— Gezieltes Einsetzen von Gestik, Mimik und Sprache
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.3

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Annehmen
von Feedback erproben und
das Feedback zur
Selbsteinschdtzung nutzen

MB 10.4

ihre Prasentationen
archivieren und sie anderen
fur Lernprozesse zur
Verfligung stellen

Beurteilung analoger und digitaler Prasentationen nach Kriterien
Reaktionen der Klassenkameraden auf ihre Prasentation aufnehmen,

verarbeiten und fir

zukiinftige Gestaltungsvarianten beriicksichtigen
e  Selbsteinschatzung (nach abgesprochenen Kriterien) vornehmen

EinGben der Regeln fiir das Geben und Entgegennehmen von Feedback
(gemeinsam mit den Schilern Regeln formulieren )

einliben der Regeln fiir das Geben und Entgegennehmen von Feedback
-> Sachlichkeit

O e "] Asemogenni 01
-> sprachliche Gestaltung (,Gut gefallen hat mir...“, ,Ein Tipp fir dich
ist....")
vertieftes Einliben der Feedbackregeln

Vertiefung der Regeln fir =2 Sachlichkeit

Feedback

- Ausgewogenheit (+/-)
-> sprachliche Gestaltung (,Gut gefallen hat mir...“, ,Ein Tipp fir dich
ist....”

e eigene digitale Prasentationen speichern (entsprechend IT-Curriculum)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 11) Prasentieren in
der Mediengesellschaft

MB 11.1

altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
Erstellung von
Prasentationen beriick-
sichtigen

e  Bedeutung von Urheberrecht fir eigene Medienprodukte erkennen
e beachten rechtlicher Aspekte bei der Verarbeitung von Informationen
e  Zum Thema Selbstdarstellung und Jugendmedienschutz: Was gebe ich von mir preis?
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 8) Prasentations-
arten und ihre sach-
gerechte Auswahl

MB 8.1
Prasentationsarten
unterscheiden und in
Grundziigen die Vor- und
Nachteile benennen

MB 8.2

die dem jeweiligen
Einsatzzweck angemessene
Prasentationsart auswahlen
und begriinden

MB 8.3

Aufwand und Nutzen einer
Prasentation realistisch
einschatzen

e Kennenlernen versch. Prasentationsarten:
— Analoge Prasentationen: Wandzeitung, Plakat
— Digitale Prasentationen: computergestutzte
Fotodokumentation
— kennen Besonderheiten,
Publikationsformen
e Erkennen und Anwenden der Merkmale und Besonderheiten versch. Prasentationsformen
e Vertiefung der Kenntnis verschiedener Prasentationsformen
— zielgerichtete Auswahl von Prasentationsformen
— korrekte Quellenangaben
e Vergleich mit analogen Prasentationsformen (z.B. Plakat, Ausstellung):
— Aufwand bei der Herstellung, Wirkung, Prasenz im Klassenzimmer, Weiterleitung,
Veroéffentlichung

Prasentationsmoglichkeiten,

Moglichkeiten und Grenzen von Prasentations- und

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.1

die Gestaltung von
Prasentationen an ihren
Zielen ausrichten

MB 9.2

den grundlegenden Auf-bau
einer Prasentation
beschreiben

eigene digitale Prasentationen und Medienproduktionen prasentieren, Gestaltungsmoglichkeiten
entdecken und Kompetenzen weiterentwickeln
e  Gestaltungsrichtlinien fiir Prasentationen entdecken, erproben, diskutieren
e explorative Natur- und Welterkundung mit Unterstiitzung von (digitalen) Medien
e sprachliche Ausdrucksformen mit visuellen und audiovisuellen Ausdrucksformen gezielt
verkniipfen (Forderung von Sprachkompetenz in Verbindung mit visueller und audiovisueller
Kompetenz)
e bereiten Medienproduktionen planvoll vor, z. B. Storyboard, Drehbuch, Logistik, etc.
e  gestalten (multi-) medial z. B. mit Text, Audio, Foto, Video, Animationen und Simulationen
Planung und Herstellung einer linearen Prasentation:
— lineare Prasentationsformen (z.B. Diashow, Gliederung, Zeitstrahl
— die jeweiligen Gestaltungsregeln beachten (SchriftgroRe, Farbwahl,...)
Grundaufbau einer Prasentation:
— Einstieg und Schluss
— logische Gliederung
— Anschaulichkeit
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 9) Medienspezifische
Gestaltungs-prinzipien

MB 9.3 Gestaltungselemente
flr eine Prasentation (Text,
Audio, Bildmaterial und
Video) nach vorgegebenen
Kriterien auswahlen

MB 9.4

eine Prasentation von Lern-
und Arbeitsergebnissen sach-
und situationsgerecht

eigene digitale Prasentationen und Medienproduktionen prasentieren, Gestaltungsmaoglichkeiten

entdecken und Kompetenzen weiterentwickeln

legen bei der Gestaltung dsthetische MaRstdbe an
gestalten (multi-)medial mit Text, Audio, Foto, Video, ...
beachten die Grundlagen der Text-, Bild-, Ton- und Videogestaltung bei der Herstellung
eigener Medienprodukte

bereiten Informationen planvoll, adressaten- und situationsbezogen auf und prasentieren
die Ergebnisse entsprechend

kennen wichtige Prasentationstechniken und -méglichkeiten

nutzen interaktive Prasentationsmedien (Kamishibai, Smartboard, ...)

Sach- und situationsgerecht prasentieren

Beschreibung u. Darstellung der Planungsphasen einer linearen Prasentation:
- Planungsiiberlegungen (z.B. Ziel- und Zeitvorgaben, Arbeitsplan...)

gestalten
e  Grundaufbau einer Prasentation:
e Einstieg und Schluss
e logische Gliederung
e Anschaulichkeit
Kompetenz-
bereich
Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.1

die fur die Prasentation
notwendige Medientechnik
nach Vorgaben einsetzen

MB 10.2

Einzel- und Gruppen-
arbeitsergebnisse vor einem
Publikum prasentieren

Prasentation vor einem Publikum:

- Prasentationsregeln kennen lernen (Gestik, Mimik, Sprache usw.)
- Hilfsmittel (Notizkadrtchen, Ablaufplan usw.)

- Adressatenbezug

- gezieltes Einsetzen von Gestik, Mimik und Sprache
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 10) Durchfiihrung
einer Prasentation

MB 10.3

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Annehmen
von Feedback erproben und
das Feedback zur
Selbsteinschdtzung nutzen

MB 10.4

ihre Prasentationen
archivieren und sie anderen
fur Lernprozesse zur
Verfligung stellen

Einfihrung in die Feedbackkultur

einliben der Regeln fiir das Geben und Entgegennehmen von Feedback

- Sachlichkeit
- Ausgewogenheit (+/-)

-> sprachliche Gestaltung (,Gut gefallen hat mir...“, ,Ein Tipp fir dich ist....

“)

Vertiefung der Regeln  fir
Feedback

vertieftes Einiiben der Feedbackregeln
-> Sachlichkeit
- Ausgewogenheit (+/-)

-» sprachliche Gestaltung (,Gut gefallen hat mir...“, ,,Ein Tipp fir dich ist....

Anwendung der Regeln flr
Feedback

regelmaRiges Anwenden der Feedbackregeln
-» Sachlichkeit
- Ausgewogenheit (+/-)

-> sprachliche Gestaltung (,Gut gefallen hat mir...“, ,,Ein Tipp fur dich ist....

RoutinemaRige Anwendung der
Regeln fur das Geben und
Entgegennehmen von Feedback

regelmaRige ,,Manéverkritik” u. abschlieBende Beurteilung von

Prisentationen / Referaten

Selbsteinschatzung (nach abgesprochenen Kriterien) vornehmen

Nutzung webbasierter Plattformen zum Austausch und zur gemeinsamen Bearbeitung von

Dokumenten unter Anleitung

eigene digitale Prasentationen speichern (entsprechend IT-Curriculum)

Kompetenz-
bereich

Prasentieren

MB 11) Prasentieren in
der Mediengesellschaft

MB 11.1

altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes bei der
Erstellung von
Prasentationen beriick-
sichtigen

Bedeutung des Urheberrechts fiir eigene Medienprodukte erkennen

Notwendigkeit von Quellenangaben

korrekte Quellenangaben untersuchen und (in Ansatzen) in eigene Medienprodukte einfligen
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

(siehe auch Kompetenzbereich Prasentieren) Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/ B)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 12) Medien-technik

MB 12.1

Medientechnik einschlieRlich
Hard- und Software nach
Vorgaben einsetzen

Die Punkte 12.1 und 12.2 sind Bestandteile des IT-Curriculums.
MB 12.2

grundlegende Funktionen e lernen Software zur Textbearbeitung kennen

von '.I'extv.erarbe|t.ungs- sowie e |ernen Hardware kennen und unterscheiden
Grafik-, Bild-, Audio- und

Videobearbeitungs-
programmen nutzen

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 13) Medienpro-
duktion als planvoller
Prozess

MB 13.1
Medienproduktion als

planvoller Prozess e schreiben erste Texte strukturiert ab (Form eines Textes)

e arbeiten unter Anleitung / selbstdndig im Heft

MB 13.2
o auch als Hausaufgabe

eine Medienproduktion in
Einzel- oder Gruppenarbeit
nach Vorgaben planen

MB 13.3

bei der Planung einer
Medienproduktion die
Rahmenbedingungen
beriicksichtigen

46




Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienproduktionen

MB 14.1

mediale Gestaltungs-
elemente (z. B. Bild-, Video-,
Audiomaterial)
unterscheiden

MB 14.2

grundlegende Elemente der
(Bewegt-) Bild-, Ton- und
Textgestaltung nach
Vorgaben einsetzen

lernen mediale Gestaltungselemente kennen und unterscheiden (Kamishibai,
Puppentheater, Trickfilm, Film, Horspiel,...)

wenden spezifische Gestaltungsmoglichkeiten der Medien an (farbig gestalten, GréRe,
Lernprogramme, Heftergestaltung, ...)
nutzen interaktive Prasentationsmedien (Kamishibai, Puppentheater, ...) unter Anleitung

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienproduktionen

MB 14.3

eigene Gestaltungsprozesse
mit unterschiedlichen
Medien umsetzen

MB 14.4

die Gestaltung und Wirkung
von eigenen
Medienproduktionen nach
vorgegebenen Kriterien
einschatzen

MB 14.5

eigene und lizensierte
Gestaltungselemente
unterscheiden

(Text-Bild-Zuordnung) multimedial gestalten

lernen erste Produktionsformen kennen (erzdhlen zum Bild, darstellendes Spiel,
Kurzvortrag, Plakat/Bild, Vorsingen ...)

interaktive Prasentationsmedien gestalten (Komishibai, Puppentheater,...)

einliben eines Musikstiickes auch mit Instrumenten, auffiihren vor anderen

liber eigene Arbeitsergebnisse und Auffiihrungen sprechen und schatzen sich selbst ein
reden Uber ihre Arbeitsergebnisse und schatzen diese nach festgelegten (besprochenen)
Kriterien ein
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 15) Herstellung von
Medienprodukten

MB 15.1

mit Hilfestellung eigene
Medienprodukte einzeln und
in der Gruppe herstellen

MB 15.2

bei der Herstellung die
Grundlagen des Urheber-
und Personlichkeitsrechts
sowie des Datenschutzes
berticksichtigen

MB 15.3

Rickmeldungen zur
Optimierung ihrer
Medienproduktion nutzen

realisieren Medienprodukte unterschiedlichster Art (z.B. Marchenbuch gestalten,
ausmalen)

sprechen (ber ihre individuellen lebensweltlichen Medienerfahrungen

stellen ihre lebensweltlichen Medienerfahrungen szenisch dar/spielen nach

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 16) Veroffentlichung
von Medien-
produktionen

MB 16.1

vorhandene Moglichkeiten
zur Veroffentlichung eigener
Medienproduktionen prifen
und sie nutzen

MB 16.2

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Nehmen von
Rickmeldungen anwenden

MB 16.3

altersgemall und medien-
bezogene Grundkennt-nisse
des Urheber- und
Persdnlichkeitsrechts, des
Datenschutzes und des
Jugendmedienschutzes in
Bezug zur eigenen
Lebenswelt beriicksichtigen

lernen die Maoglichkeiten zur Veroffentlichung eigener Medienproduktionen (Texte,
Bilder, Wandzeitung, ...) kennen

lernen erste Feedbackregeln kennen
wenden Kommunikationsregeln an (Entschuldigungsbrief, mindlich und schriftlich,
zuhoren, aussprechen lassen)

sie reden (ber (und praktizieren) die Achtung gegeniliber dem Eigentum anderer
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

(siehe auch Kompetenzbereich Prasentieren) Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 12) Medientechnik

MB 12.1

Medientechnik einschlieRlich
Hard- und Software nach
Vorgaben einsetzen

Die Punkte 12.1 und 12.2 sind Bestandteile des IT-Curriculums
MB 12.2

grundlegende Funktionen e lernen Software zur Textbearbeitung kennen

von Textverarbeitungs- sowie e kennen Hardware, kénnen diese unterscheiden
Grafik-, Bild-, Audio- und

Videobearbeitungs-
programmen nutzen

Kompetenz-

bereich

Produzieren

MB 13) Medienpro-

duktion als planvoller e lernen, dass Medien das Ergebnis eines (geplanten) Prozesses sind

Prozess e lernen sachbezogene Prasentationsformen kennen und produzieren diese unter
Anleitung

MB 13.1 e lernen adressatenbezogene Prdsentationsformen kennen und produzieren diese

Medienproduktion als
planvoller Prozess

MB 13.2 e lernen den Umgang mit webbasierten Arbeitsformen spielerisch kennen
eine Medienproduktion in e stellen kurze Texte / Bilder in einer angemessenen Form dar

Einzel- oder Gruppenarbeit e lernen den Umgang mit einfachen Seitenlayouts kennen

nach Vorgaben planen
e haben die Wirkungsabsicht in Bezug auf ihren Adressatenkreis im Blick (Anrede, einfacher
MB 13.3 Aufbau eines Vortrags,...)

bei der Planung einer o Einladung (Kinder, Eltern, Lehrer, ...)
Medienproduktion die

Rahmenbedingungen
berticksichtigen
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienproduktionen

MB 14.1

mediale Gestaltungs-
elemente (z. B. Bild-, Video-,
Audiomaterial)
unterscheiden

MB 14.2

grundlegende Elemente der
(Bewegt-) Bild-, Ton- und
Textgestaltung nach
Vorgaben einsetzen

Bild-, Video- und Audiomaterial benennen (Youtube, Antolin, ...)

wenden spezifische Gestaltungsmoglichkeiten der Medien an (Lernprogramme, ...)
nutzen interaktive Prasentationsmedien (Smartboard)

lernen die Grundlagen der Text-, Bild-, Ton- und Videogestaltung eigener
Medienproduktionen kennen

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienpro-uktionen

MB 14.3

eigene Gestaltungsprozesse
mit unterschiedlichen
Medien umsetzen

MB 14.4

die Gestaltung und Wirkung
von eigenen
Medienproduktionen nach
vorgegebenen Kriterien
einschatzen

MB 14.5

eigene und lizensierte
Gestaltungselemente
unterscheiden

gestalten (multi-)medial z.B. mit Text, Foto, Horspiel, Audio

lernen Besonderheiten, Moglichkeiten und Grenzen von Produktionsformen kennen
(erzahlen zum Bild, darstellendes Spiel, Kurzvortrag, Plakat/Bild, vorsingen, ...)

gestalten interaktive Prasentationsmedien

einliben und auffiihren des Programms fiir die Einschulung

die eigenen Arbeitsergebnisse, Auffihrungen und Vortrage einschatzen
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 15) Herstellung von
Medienprodukten

MB 15.1

mit Hilfestellung eigene
Medienprodukte einzeln und
in der Gruppe herstellen

MB 15.2

bei der Herstellung die
Grundlagen des Urheber-
und Personlichkeitsrechts
sowie des Datenschutzes
beriicksichtigen

MB 15.3

Rickmeldungen zur
Optimierung ihrer
Medienproduktion nutzen

realisieren Medienprodukte unterschiedlichster Art mit Hilfestellungen (z.B.
Buchgestaltung, Plakat, Horspiel, Musical)

stellen mithilfe ihrer lebensweltlichen Medienerfahrungen Medienprodukte unter
Anleitung her

kénnen beim Referat/Vortrag die Quelle miindlich nennen und besprechen

setzen sich kritisch mit ihren eigenen Arbeitsergebnissen und denen anderer auseinander

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 16) Veroffentlichung
von Medienproduktionen

MB 16.1

vorhandene Moglichkeiten
zur Veroffentlichung eigener
Medienproduktionen prifen
und sie nutzen

MB 16.2

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Nehmen von
Rickmeldungen anwenden

MB 16.3

altersgemall und medien-
bezogene Grundkennt-nisse
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts, des
Datenschutzes und des
Jugendmedienschutzes in
Bezug zur eigenen
Lebenswelt beriicksichtigen

nutzen die Moglichkeit zur Veroffentlichung eigener Medienproduktionen bewusst
(Plakate im Schulflur, ...)

lernen Feedbackregeln kennen und anwenden
(siehe Prasentieren MB 10.3)

lernen grundlegende rechtliche Aspekte bei Medienproduktionen kennen (Bildrechte)
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(siehe auch Kompetenzbereich Prasentieren)

Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 12) Medien-technik

MB 12.1

Medientechnik einschlieRlich
Hard- und Software nach
Vorgaben einsetzen

MB 12.2

grundlegende Funktionen
von Textverarbeitungs- sowie
Grafik-, Bild-, Audio- und
Videobearbeitungs-
programmen nutzen

Die Punkte 12.1 und 12.2 sind Bestandteile des IT-Curriculums.

lernen Software zur Textbearbeitung kennen
kennen Hardware, kénnen diese unterscheiden und nutzen

nutzen zielgerichtet Software zur Text-, Bild-,Ton- und Videobearbeitung

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 13) Medienproduk-
tion als planvoller Prozess

MB 13.1
Medienproduktion als
planvoller Prozess

MB 13.2

eine Medienproduktion in
Einzel- oder Gruppenarbeit
nach Vorgaben planen

MB 13.3

bei der Planung einer
Medienproduktion die
Rahmenbedingungen
berticksichtigen

lernen, dass Medien das Ergebnis eines (geplanten) Prozesses sind

wahlen eine sachgerechte Prasentationsform begriindet und zielgerichtet aus und
produzieren diese selbstidndig / unter Anleitung

wahlen eine adressatengerechte Prasentationsform begriindet und zielgerichtet aus und
produzieren diese selbstidndig / unter Anleitung

bereiten Medienproduktionen planvoll vor (Storyboard, Drehbuch, Interview, ...)

nutzen webbasierte Arbeitsformen selbstbestimmt (Lernspiele, Lernprogramme,
Lernforen,...)

stellen Texte, Tabellen, Bilder in einer angemessenen Struktur selbstdndig nach
vorgegebenen Kriterien dar

wenden einfache Seitenlayouts an

haben Wirkungsabsichten in Bezug auf ihren Adressatenkreis im Blick (Buchvorstellung,
PPP,...)
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienproduktionen

MB 14.1

mediale Gestaltungs-
elemente (z. B. Bild-, Video-,
Audiomaterial)
unterscheiden

MB 14.2

grundlegende Elemente der
(Bewegt-) Bild-, Ton- und
Textgestaltung nach
Vorgaben einsetzen

wenden selbstdndig spezifische Gestaltungsmaoglichkeiten der Medien an

o Smartboard, Textgestaltung, Bild, Ton, Video, Paint, ...
beachten und kennen Besonderheiten, Moglichkeiten und Grenzen von
Produktionsformen

o Kurzvortrag, Plakat/Bild, vorsingen, PPP, ...

nutzen zielgerichtet unter Anleitung interaktive Prasentationsmedien (Smartboard, PPP,
)
beachten die Grundlagen der Text-, Bild-, Ton- und Videogestaltung eigener
Medienproduktionen
beziehen Inhalt und Form anhand von erlernten Kriterien gezielt aufeinander (z.B. bei
Plakat, Flyer, Lesetagebuch)
erproben unterschiedliche Gestaltungsvarianten

o begriinden ihre Entscheidung

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 14) Gestaltung von
Medienproduktionen

MB 14.3

eigene Gestaltungsprozesse
mit unterschiedlichen
Medien umsetzen

MB 14.4

die Gestaltung und Wirkung
von eigenen
Medienproduktionen nach
vorgegebenen Kriterien
einschatzen

MB 14.5

eigene und lizensierte
Gestaltungselemente
unterscheiden

gestalten (multi-)medial z.B. mit Foto, Video, Audio, Text, Tabellen,...
produzieren Texte in angemessener Form

o adressaten- und sachbezogen

o Hauptmerk auf dem Inhalt (nicht der Gestaltung)

o gestaltendes Arbeiten: Texte erganzen, umschreiben, ...

o kreatives Schreiben ....

o einen Text mit vorgegebenen Formatierungen erstellen
gestalten zielgerichtet in Anleitung interaktive Prasentationsmedien

o nehmen Gerdusche und Texte auf und speichern sie

o PPP, Video (Ballade, Lektiiresequenz), ...
optional: ein eigenes Horspiel/Musical/Theaterstiick verfassen und auffiihren
optional: fertigen Bilder unter Beriicksichtigung der Bildsprache auch als Einzelbilder und
Bildserien an (Comic, Fachbegriffe, Reihenfolge)

die eigenen Arbeitsergebnisse, Auffihrungen und Vortrage nach selbstgesetzten
Schwerpunkten einschatzen und mit anderen S auswerten

eigene (Fotos, selbstgezeichnete Bilder, ..) und lizensierte (vom Profi)
Gestaltungselemente unterscheiden und Ursachen fiir diese Unterschiede benennen
o beachten rechtliche Aspekte der Verarbeitung von Informationen (Bildrechte)
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 15) Herstellung von
Medienprodukten

MB 15.1

mit Hilfestellung eigene
Medienprodukte einzeln und
in der Gruppe herstellen

MB 15.2

bei der Herstellung die
Grundlagen des Urheber-
und Personlichkeitsrechts
sowie des Datenschutzes
beriicksichtigen

MB 15.3

Rickmeldungen zur
Optimierung ihrer
Medienproduktion nutzen

realisieren Medienproduktionen unterschiedlichster Art planvoll, adressaten- und
situationsbezogen teilweise selbstandig (z.B. PPP, Video, Lesetagebuch, ...)
stellen mithilfe ihrer lebensweltlichen Medienerfahrungen Medienproduktionen
selbstdndig her

o selbstdndige Recherche im Internet
schlieRen ihre Produktionen sachgerecht ab (... beim Thema bleiben)

beim Referat/Vortrag/PPP die Quelle nach besprochenen Kriterien benennen
erhalten  erste  Einblicke in  rechtliche  Aspekte der  Mediennutzung
(Bildrechte/Urheberrechte)

setzen sich kritisch mit ihren eigenen Arbeitsergebnissen und denen anderer auseinander
o Feedbackregeln (siehe Tabelle Prasentieren)
o Selbsteinschatzung (nach abgesprochenen Kriterien) besprechen

Kompetenz-
bereich

Produzieren

MB 16) Veroffentlichung
von Medienproduktionen

MB 16.1

vorhandene Moglichkeiten
zur Veroffentlichung eigener
Medienproduktionen prifen
und sie nutzen

MB 16.2

Regeln und Methoden fiir
das Geben und Nehmen von
Rickmeldungen anwenden

MB 16.3

altersgemall und medien-
bezogene Grundkennt-nisse
des Urheber- und
Persdnlichkeitsrechts, des
Datenschutzes und des
Jugendmedienschutzes in
Bezug zur eigenen
Lebenswelt beriicksichtigen

prifen und nutzen die Méglichkeiten zur Verdffentlichung eigener Medienproduktionen
selbstdndig (nach Kriterien)

wenden Feedbackregeln zielgerichtet und situations- und adressatenbezogen an
bericksichtigen Rechte am eigenen Bild (PPP, Bildunterschriften; Darf mein Bild auf die

Schulhomepage?)
beachten rechtliche Aspekte der Verarbeitung von Informationen / bei der Produktion
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 17) Orientierung im
Medienangebot

MB 17.1
das von ihnen genutzte
Medien-angebot beschreiben

MB 17.2

Merkmale, Gemeinsamkeiten
und Unterschiede
verschiedener Medienarten
benennen

MB 17.3 Medienangebote
situations- und
bediirfnisbezogen auswahlen

* Medienangebote ausgehend von eigenen Medienerfahrungen entdecken

* sich eigener Medienerfahrungen bewusst werden

* eigene Regeln fiir den Umgang mit Medien finden

* sprechen Uber die Mediennutzung in ihrem Alltag (Umfrage innerhalb der Klasse —>Strichliste,
Diagramme, z.B. zum Tagesablauf: Wann sehe ich fern / hére Radio / bin am Computer?)

* Medienerlebnisse spielerisch und gestalterisch verarbeiten

* Medienarten benennen, beschreiben und vergleichen (Zuordnungsaufgaben, Bild-Medienart,
Aktualitat, Verfugbarkeit usw./ Printmedien, TV, Radio, Internet)

* Merkmale von Sach- und Gebrauchstexten untersuchen

* Symbole vergleichen (z. B. Piktogramme, Emoticons)

* verschiedene Sorten von Sach- und Gebrauchstexten unterscheiden
(z. B. Rezept, Fahrplan, Kassenbon, Zeitungsartikel)

* Arten der Medienproduktion nennen (Filme drehen, fotografieren, ein Buch schreiben)

* Situationen beschreiben, in denen Medien fiir unterschiedliche Bediirfnisse genutzt werden
(z.B. flir Kommunikation, Unterhaltung, Information)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung,
Aussage und Botschaft
von Medienangeboten

MB 18.1
Gestaltungselemente
medialer Angebote und
deren Wirkung exemplarisch
beschreiben

MB 18.2

mediale Symbole und
Zeichensysteme aus ihrem
unmittelbaren
Lebensweltbezug
beschreiben

* sprechen Uber den Einfluss von Medien auf Wertvorstellungen, Handlungsweisen und
Konsumverhalten
* Medieneinflisse und -botschaften in Bildern und Filmen entdecken
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung,
Aussage und Botschaft
von Medienangeboten

MB 18.3 gestalterische
Grundlagen der Bild- und
Filmsprache bei der
Medienanalyse exemplarisch
anwenden

MB 18.4

Werbung und deren
Botschaft in ihrer Lebenswelt
beschreiben

* Medieneinfliisse und -botschaften in Bildern und Filmen entdecken- insbesondere Werbung

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 19) Bedeutung und
Wirkung von
Medienangeboten

MB 19.1

ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung fiktionaler
und

nichtfiktionaler
Medienformate und
-angebote benennen

MB 19.2

die interessensbezogene
Gestaltung medialer
Angebote und deren
Botschaften anhand ihrer
personlichen Empfindungen
beschreiben

* schatzen die Bedeutung von Medien ein (Unterhaltungs- und
Informationsfunktion)

56




Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 17) Orientierung im
Medienangebot

MB 17.1
das von ihnen genutzte
Medienangebot beschreiben

MB 17.2

Merkmale, Gemeinsamkeiten
und Unterschiede
verschiedener Medienarten
benennen

MB 17.3 Medienangebote
situations- und
bediirfnisbezogen auswahlen

sich Uber eigene Medienerfahrungen spielerisch, gestalterisch und in Gesprachen
austauschen: z.B. Printmedien, Fernsehen, Kino, Handy, PC/Tablet, Computerspiele, Werbung
e Sich Uber Lese- und Medienerfahrungen austauschen
— Uber eigene (Vor-)Lese- und Medienerfahrungen sprechen
— eigene Lese- und Medieninteressen beschreiben
— eigene Lese- und Medieninteressen (bevorzugte Genres, mediale Angebote, Themen,
Autorinnen/Autoren) bewerten
e Stdrken und Grenzen der Medienarten beschreiben
e Arten der Medienproduktionen nennen (Film drehen, Buch schreiben, Bild malen, PPP,
Vortrage, Aufsatz, ...)
e Gefahren des unkritischen Mediengebrauchs erkennen
e Orientierungshilfen fir die Mediennutzung in Familie und Schule ausarbeiten, Regeln im
Umgang mit Medien in der Schule und im Alltag bewusst achten und einhalten
e Bedeutung von Datenschutz und Datensicherheit fiir die eigene Mediennutzung erkennen

e Merkmale von Sach- und Gebrauchstexten untersuchen
— Symbole vergleichen (z. B. Piktogramme, Emoticons)
— verschiedene Sorten von Sach- und Gebrauchstexten unterscheiden
(z. B. Rezept, Fahrplan, Kassenbon, Zeitungsartikel)
— unterschiedlichen Sach- und Gebrauchstexten Merkmale zuordnen
(z. B. Liste, Tabelle, FlieRtext)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung,
Aussage und Botschaft
von Medienangeboten

MB 18.1
Gestaltungselemente
medialer Angebote und
deren Wirkung exemplarisch
beschreiben

MB 18.2

mediale Symbole und
Zeichensysteme aus ihrem
unmittelbaren
Lebensweltbezug
beschreiben

e thematisieren den Einfluss von Medien auf ihre Lebenswelt,
Handlungsweisen und Konsumverhalten

e Merkmale von Sach- und Gebrauchstexten (aus ihrer Lebenswelt) untersuchen
— z.B. Symbole vergleichen (z. B. Piktogramme, Emoticons)

o Filme, Hortexte, Inszenierungen u. A. aus ihrer Lebenswelt untersuchen

auf Wertvorstellungen,

—  Filme, Bilder, Gerdusche, Musik und Hoértexte voneinander unterscheiden und diesen
Merkmale zuordnen
— die Figurengestaltung in Texten unterschiedlicher medialer Formen beschreiben
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung,
Aussage und Botschaft
von Medienangeboten

MB 18.3 gestalterische
Grund-lagen der Bild- und
Filmsprache bei der
Medienanalyse exemplarisch e Medien als Wirtschaftsfaktor (Kosten)

anwenden e hinterfragen die Bedeutung und Wirkung von Medien (Werbung, Bilder, Quellen)

MB 18.4 e mogliche Textaussagen mit eigenen Erfahrungen vergleichen

Werbung und deren
Botschaft in ihrer Lebenswelt
beschreiben

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 19) Bedeutung und
Wirkung von
Medienangeboten

MB 19.1

ausgewahlte Kriterien zur
Unterscheidung fiktionaler * schatzen die Bedeutung von Medien ein (Unterhaltungs- und Informationsfunktion)
und nichtfiktionaler o Warum schaue ich Fernsehen?

Medieb”fo”g‘ate und o Warum nutze ich Medien?

-angebote benennen e lernen Manipulations- und Missbrauchsmoglichkeiten kennen

MB 19.2 ® mogliche Textaussagen mit eigenen Erfahrungen vergleichen

die interessensbezogene
Gestaltung medialer
Angebote und deren
Botschaften anhand ihrer
personlichen Empfindungen
beschreiben
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 17) Orientierung im
Medienangebot

MB 17.1 das von ihnen
genutzte Medienangebot
beschreiben

MB 17.2 Merkmale,
Gemeinsamkeiten und
Unterschiede verschiedener
Medienarten benennen

MB 17.3 Medienangebote
situations- und beddrfnis-
bezogen auswahlen

e eigene Lese- und Medienerfahrungen sowie Lese- und Medieninteressen (bevorzugte Genres,
mediale Angebote, Themen, Autorinnen / Autoren) beschreiben
e begreifen Medien als Wirtschaftsfaktor
o Starken und Grenzen der Medienarten beschreiben
e zwischen inhaltlich-formalen Merkmalen, visuellen und akustischen Gestaltungsmaoglichkeiten
unterscheiden
e mit Texten und Medien umgehen (Literarische Texte, Texte in anderer medialer Form
erschlieRen)
— grundlegende Merkmale von epischen, lyrischen und dramatischen Texte kennen,
beschreiben und unterscheiden
— die Rolle von Figuren, Beziehungen untereinander veranschaulichen, ihr Handeln, ihre
Stimmungen, ihre Wesensmerkmale beschreiben
— die Bedeutung von Orten darstellen
¢ Sach- und Gebrauchstexte (lineare und nichtlineare Texte) erschlieRen
— Merkmale zuordnen (z.B. Liste, Tabelle, FlieRtext)
— duBere Textmerkmale unter Nutzung von Fachbegriffen beschreiben
(z.B. Uberschrift, Absatz, Spalte, Zeile, Kreisdiagramm)
— Uber den Text verstreute Informationen miteinander verkniipfen
e Verfahren des Nachschlagens anwenden
¢ Gefahren des unkritischen Mediengebrauchs erkennen

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung, Aussage
und Botschaft von
Medienangeboten

MB 18.1 Gestaltungselemente
medialer Angebote und deren
Wirkung exemplarisch
beschreiben

MB 18.2 mediale Symbole und
Zeichensysteme aus ihrem
unmittelbaren
Lebensweltbezug beschreiben

e kennen und bewerten den Einfluss von Medien auf Wertvorstellungen, Handlungsweisen und
Konsumverhalten

e gewinnen Einblick in die ethische Dimension von Medien und gehen sozial verantwortlich
damit um (Smartphone, Facebook, WhatsApp)

e einen Textvortrag kriterienorientiert gestalten und einschatzen

e Sachverhalte durch Erkennen und Abgrenzen in einzelne Bestandteile
zerlegen

e die Wirkung der Mediengestaltung an Beispielen beschreiben
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 18) Gestaltung,
Aussage und Botschaft
von

Medienangeboten

MB 18.3 gestalterische
Grundlagen der Bild- und
Filmsprache bei der
Medienanalyse exemplarisch
anwenden

MB 18.4 Werbung und deren
Botschaft in ihrer Lebenswelt
beschreiben

kennen und bewerten den Einfluss von Werbung auf Wertvorstellungen, Handlungsweisen
und Konsumverhalten

Medien als Wirtschaftsfaktor (Werbung)

hinterfragen die Bedeutung und Wirkung von Medien (Werbung, Bilder, Quellen)

mogliche Textaussagen mit eigenen Erfahrungen vergleichen

Texte in verschiedenen medialen Formen erschlieBen, dabei

die Figurengestaltung sowie mediale Gestaltungsmittel beschreiben

Textverstandnis in anderen Darstellungsformen ausdriicken
(z.B. Inszenierungen, Werbung verfilmen/skizzieren)

Kompetenz-
bereich

Analysieren

MB 19) Bedeutung und
Wirkung von
Medienangeboten

MB 19.1 ausgewdhlte
Kriterien zur Unterscheidung
fiktionaler und
nichtfiktionaler
Medienformate und -
angebote benennen

MB 19.2 die
interessensbezogene
Gestaltung medialer
Angebote und deren
Botschaften anhand ihrer
persénlichen Empfindungen
beschreiben

gewinnen Einblick in die ethische Dimension von Medien und gehen sozial verantwortlich
damit um
erkennen Manipulations- und Missbrauchsmaoglichkeiten / kennen
o Anlaufstellen und Beratungsangebote
o Sendervergleich
o Vergleich von Werbungen zu verschiedenen Tageszeiten
hinterfragen den Realitatsbezug von Medien
mogliche Textaussagen mit eigenen Erfahrungen vergleichen
zwischen wortlich Gemeintem und moglicher Bedeutung in Texten unterscheiden
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Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.1

die Bedeutung von
Medienangeboten (z. B.
soziale Netzwerke,
Computerspiele) fiir ihren
Alltag beschreiben

MB 20.2

Chancen (z. B. zeit- und
ortsunabhangige Kommuni-
kation) und Risiken (z.B.
Cybermobbing) des eigenen
und fremden
Mediengebrauchs
diskutieren

MB 20.3

sich liber Medienerleb-nisse
austauschen und diese auf
der Grundlage gegenseitiger
Toleranz und Achtung
bewerten

* den eigenen Mediengebrauch schildern, als situations- und bedirfnisbezogen erlautern
* wichtige Motive fir Mediennutzung:

— z.B. Erlebnisorientierung, Unterhaltung / Spiel, Entspannung,

— (Selbst-)Darstellung, Informationsbediirfnis, Kommunikation und

Problemldsung, Partizipation, Beziehungspflege

— die Lieblingssendung / den Lieblingshelden / das Lieblingsbuch vorstellen
* kennen die Motive ihrer eigenen Mediennutzung
* schatzen die Bedeutung von Medien ein (Unterhaltungs- und Informationsfunktion)
* Austausch Uber die Mediennutzung im Alltag (Umfrage in der Klasse, Strichliste)
* Verfugbarkeit von Medien, offene und beschrankte Zugangs- und Nutzungsmaoglichkeiten
* reflektieren und diskutieren (Lern-) Programme, (Internetangebote) und Medieninhalte

Kooperation,

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.4

alters- und situationsange-
messene Handlungsmog-
lichkeiten in Bezug auf einen
sozial, ethisch und
6konomisch verantwort-
lichen Mediengebrauch
entwickeln

MB 20.5

Privatheit und Offentlichkeit
des eigenen Medien-
gebrauchs unterscheiden

MB 20.6

altersgemaR die Grund-lagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes
beriicksichtigen

* erkennen den Einfluss von Medien auf Wertvorstellungen,
Konsumverhalten
* (iber den Umgang mit personlichen Daten im Netz sprechen (das Passwort ist geheim)
* zwischen 6ffentlich und privat (auch hinsichtlich des Freundschaftsbegriffes) unterscheiden
* benennen, was eine Freundschaft ausmacht und was man mit Freunden und Fremden teilen
will
— Reflexion der Bedeutung von Privatsphare
— Was bedeutet 6ffentlich, was privat?

— Was mochten wir mit jedem teilen und was nicht?

Handlungsweisen und

61




Schulanfangsphase Klasse 1 und 2:

Standards am Ende der Klasse 2 (Niveaustufe A/B)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 21) Die Konstruktion
von Wirklichkeit durch
Medien

MB 21.1

anhand eigener Medien-
erfahrungen zwischen medial
vermittelter und realer Welt
unterscheiden

MB 21.2

exemplarisch mediale
Manipulationen aus ihrer
Lebenswelt erkennen und
beschreiben

MB 21.3

Vorbilder, Heldinnen und
Helden sowie Idole aus den
Medien beschreiben

*kennen einfache Merkmale verschiedener Medienarten und nehmen deren Wirkungsmerkmale
wahr
® Zusammenspiel zwischen Bild und Ton

- (z.B. ein Bild / einen Film ohne Musik, mit Musik, mit unterschiedlicher Musik
vergleichen)

- Umfrage innerhalb der Klasse z.B.: lber Vor- und Nachteile verschiedener
Medienarten und deren Wirkung

- Wirkung von Filmmusik, Bilder im Kopf beim Lesen, beim Musik héren
®* Emotionale Wirkung und Einfluss der Filmerlebnisse

- Was macht Fernsehen mit euch und wie fiihlt ihr
Fernseherlebnis? (korperliche Reaktionen wie Aufregung,
emotionale Reaktionen wie Freude, Traurigkeit, Angst)

euch nach einem
Mudigkeit oder

® beschreiben von Vorlieben und Abneigungen fiir bestimmte Filme in Bezug auf das Medium (TV,
Kino, Handy, DVD), Themen, Figuren
- Rollenspiele aus dem Alltag
o Charakterisierung der Hauptfiguren durch Schminke und Kostiim
o Darstellung der filmischen Lebenswelt z.B. Fotocollage, Handpuppenspiel

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 22) Medien in Politik
und Gesellschaft

MB 22.1

aus ihrer Lebenswelt heraus
Medien als Mittel zur Her-
stellung von Offentlichkeit
benennen

MB 22.2

mediale Gewalt aus ihrer
Lebenswelt und ihre
Wirkungen beschreiben

MB 22.3

mediale Darstellung von
Motiven der Werbung
(Gesundheit, Sexualitat,
Mobilitat...) beschreiben

MB 22.4

an aktuellen regionalen
Beispielen den Einfluss von
Medien auf die 6ffentliche
Meinungsbildung
beschreiben

* erkennen die Wichtigkeit von Medien in ihrem Alltag
* erkennen wie die Medien in ihrem Leben verankert sind

* erhalten die Mdglichkeit, Giber Eindriicke und Medienerlebnisse zu sprechen
* erkennen den Unterschied zwischen Realitat und Fiktion

* kennen und beachten grundlegende Sicherheitsvorkehrungen (Abmelden, Passwort)
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.1

die Bedeutung von
Medienangeboten (z. B.
soziale Netzwerke,
Computerspiele) fiir ihren
Alltag beschreiben

MB 20.2

Chancen (z. B. zeit- und
ortsunabhangige
Kommunikation) und
Risiken (z.B. Cyber-mobbing)
des eigenen und fremden
Mediengebrauchs
diskutieren

MB 20.3

sich Uber Medienerleb-nisse
austauschen und diese auf
der Grundlage gegenseitiger
Toleranz und Achtung
bewerten

den eigenen Mediengebrauch als situations- und bediirfnisbezogen erlautern

— wichtige Motive fur Mediennutzung: z. B. Erlebnisorientierung, Unterhaltung / Spiel,
Entspannung, (Selbst-)Darstellung, Informationsbedirfnis, Kommunikation und
Kooperation, Problemldsung, Beziehungspflege, Teilhabe am Gruppenleben

schatzen die Bedeutung von Medien ein (Unterhaltungs- und Informationsfunktion)

kennen die Motive ihrer eigenen Mediennutzung

Verfuigbarkeit von Medien, offene und beschrankte Zugangs- und Nutzungsmaoglichkeiten

Gber die aktuelle Medienlandschaft dem Alter entsprechend vertiefend diskutieren

— Chancen (Partizipation, Meinungsbildung, Unterstiitzung des Lernens,...) und Risiken
(personliche Daten im Netz, Mobbing, Suchtgefahr, Jugendschutz)

— Altersfreigaben fiir Medien als Orientierungshilfen

— im Internet zur Sicherheit gesperrte Seiten thematisieren

— entwickeln von Strategien, um zukiinftig mit den Angeboten der
Mediengesellschaft verantwortungsvoll umzugehen

reflektieren und diskutieren (Lern-) Programme, Internetangebote und Medieninhalte

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.4

alters- und situationsange-
messene Handlungsmog-
lichkeiten in Bezug auf einen
sozial, ethisch und
o0konomisch verantwort-
lichen Mediengebrauch
entwickeln

MB 20.5

Privatheit und Offentlichkeit
des eigenen Medien-
gebrauchs unterscheiden

MB 20.6

altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes
beriicksichtigen

sprechen Uber den Einfluss von Medien auf Wertvorstellungen, Handlungsweisen und
Konsumverhalten
Bewusstsein fiir Datensicherheit und Datenmissbrauch anbahnen
erste Einblicke in rechtliche Aspekte der Mediennutzung erhalten
— Bildrechte, Urheberrechte, Datenschutzfragen ansprechen
— Was darf auf unserer Homepage veroffentlicht werden?
—  Wer bestimmt, ob Fotos von mir auf die Homepage der Schule dirfen?
—  Was schreibe ich bei meinen Prasentationen und medialen Produktionen unter die Bilder,
die ich verwendet habe und warum?
Schutz der Personlichkeit durch Aufklarung, Pravention, Reglementierung und eigenes
kompetentes Verhalten
o Hinweis an Eltern: auch Zuhause kdnnen Internetseiten einfach gesperrt werden
(Elternsprechtag)
kennen und unterscheiden kostenpflichtige Angebote und kostenfreie Alternativen (Open
Source)
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Jahrgangsstufen 3 und 4:

Standards am Ende der Klasse 4 (Niveaustufe B/C)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 21) Die Konstruktion
von Wirklichkeit durch
Medien

MB 21.1

anhand eigener Medien-
erfahrungen zwischen medial
vermittelter und realer Welt
unterscheiden

MB 21.2

exemplarisch mediale
Manipulationen aus ihrer
Lebenswelt erkennen und
beschreiben

MB 21.3

Vorbilder, Heldinnen und
Helden sowie Idole aus den
Medien beschreiben

*kennen einfache Merkmale verschiedener Medienarten und nehmen deren Wirkungsmerkmale
wahr
® Zusammenspiel zwischen Bild und Ton
- (z.B. ein Bild / einen Film ohne Musik, mit Musik, mit unterschiedlicher Musik
vergleichen)

- Umfrage innerhalb der Klasse z.B.: liber Vor- und Nachteile verschiedener
Medienarten und deren Wirkung

- Wirkung von Filmmusik, Bilder im Kopf beim Lesen, Musik héren
®Emotionale Wirkung und Einfluss der Filmerlebnisse
®erkennen und beschreiben, wie Fernsehen die eigene Stimmung oder das eigene Befinden
beeinflusst

- Was macht Fernsehen mit euch und wie fuhlt ihr
Fernseherlebnis? (korperliche Reaktionen wie Aufregung,
emotionale Reaktionen wie Freude, Traurigkeit, Angst)

euch nach einem
Mudigkeit oder

® beschreiben von Vorlieben und Abneigungen fiir bestimmte Filme in Bezug auf das Medium (TV,
Kino, Handy, DVD), Themen, Figuren
- Rollenspiele aus dem Alltag
o Charakterisierung der Hauptfiguren durch Schminke und Kostiim
o) Darstellung der filmischen Lebenswelt, z.B. Fotocollage, Handpuppenspiel

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 22) Medien in Politik
und Gesellschaft

MB 22.1

aus ihrer Lebenswelt heraus
Medien als Mittel zur
Herstellung von
Offentlichkeit benennen

MB 22.2

mediale Gewalt aus ihrer
Lebenswelt und ihre
Wirkungen beschreiben

MB 22.3

mediale Darstellung von
Motiven der Werbung
(Gesundheit, Sexualitat,
Mobilitat...) beschreiben

MB 22.4

an aktuellen regionalen
Beispielen den Einfluss von
Medien auf die 6ffentliche
Meinungsbildung
beschreiben

* sprechen tiber Medien und ihren Einfluss
— auf Werte und Normen
— auf die 6ffentliche Meinung
— aufdieindividuelle Anschlusskommunikation
* erkennen und verbalisieren Gefahren medialer Angebote
* mediale Gewaltdarstellungen in altersgemalRen fiktionalen und nichtfiktionalen Medien
vergleichen und ihre Wirkung diskutieren (bei Bedarf; situationsabhangig)
— sprechen Uber Gewalt in den Medien, Cybermobbing
— sprechen liber Respekt im Netz als Selbstverpflichtung von Schulen
* erkennen und verbalisieren Strategien der Werbung als wichtigen Bestandteil
Medienangebots
* betrachten Bildmaterial kritisch und wahlen es situationsangemessen aus
*  kommunizieren Uber die Wirkung von Bildern, erkennen Gefahren visueller Angebote und
reagieren angemessen
* reflektieren auditive und visuelle Medien bzgl. ihrer Wirkung
*  kommunizieren und reflektieren iber die Wirkung von Bild und Ton
*  kommunizieren lber die Wirkung von Filmen / Filmsequenzen
* optional: nutzen ihre erworbenen Medienkenntnisse produktiv zur Optimierung eigener
audiovisueller Produkte

des
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.1

die Bedeutung von
Medienangeboten (z. B.
soziale Netzwerke,
Computerspiele) fiir ihren
Alltag beschreiben

MB 20.2

Chancen (z. B. zeit- und
ortsunabhangige
Kommunikation) und
Risiken (z.B. Cyber-mobbing)
des eigenen und fremden
Mediengebrauchs
diskutieren

MB 20.3

sich Uber Medienerleb-nisse
austauschen und diese auf
der Grundlage gegenseitiger
Toleranz und Achtung
bewerten

den eigenen Mediengebrauch als situations- und bedirfnisbezogen erlautern
* wichtige Motive fur Mediennutzung: z. B. Erlebnisorientierung, Unterhaltung / Spiel,
Entspannung,  (Selbst-)Darstellung, Informationsbedirfnis, = Kommunikation  und
Kooperation, Problemldsung, Partizipation, Beziehungspflege
die Bedeutung von Medien (Unterhaltungs- und Informationsfunktion)
einschatzen
die Motive ihrer eigenen Mediennutzung kennen
Verfugbarkeit von Medien, offene und beschrankte Zugangs- und Nutzungsmoglichkeiten
Chancen und Risiken ihres Mediengebrauchs abwégen
iber die aktuelle Medienlandschaft dem Alter entsprechend vertiefend diskutieren
— Chancen (Partizipation, Meinungsbildung, Unterstiitzung des Lernens,...) und Risiken
(personliche Daten im Netz, Mobbing, Suchtgefahr, Jugendschutz)
— Altersfreigaben fiir Medien als Orientierungshilfen
— entwickeln von Strategien, um zukiinftig mit den Angeboten der
Mediengesellschaft verantwortungsvoll umzugehen

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 20) Eigener
Mediengebrauch

MB 20.4

alters- und situationsange-
messene Handlungsmog-
lichkeiten in Bezug auf einen
sozial, ethisch und
o6konomisch verantwort-
lichen Mediengebrauch
entwickeln

MB 20.5

Privatheit und Offentlichkeit
des eigenen Medien-
gebrauchs unterscheiden

MB 20.6

altersgemaR die Grundlagen
des Urheber- und
Personlichkeitsrechts sowie
des Datenschutzes
beriicksichtigen

den Einfluss von Medien auf Wertvorstellungen, Handlungsweisen und Konsumverhalten
kennen
zeigen Verantwortungsbewusstsein im Umgang mit eigenen und fremden Daten
bereits erworbene Einblicke in rechtliche Aspekte der Mediennutzung festigen
— Bildrechte, Urheberrechte, Datenschutzfragen ansprechen
— Was darf auf unserer Homepage veréffentlicht werden?
—  Wer bestimmt, ob Fotos von mir auf die Homepage der Schule dirfen?
— Was schreibe ich bei meinen Prasentationen und medialen Produktionen unter die
Bilder, die ich verwendet habe und warum?
Bewusstsein flr Datensicherheit und Datenmissbrauch entwickeln und anwenden
— Big Data, Open Data, Datenspuren im Internet, Datenschutz
— Umgang mit eigenen Daten (Fotos, Adressen usw. teilen in sozialen Netzwerken, ins
Netz stellen?)
— Privatsphare vs. 6ffentliches Interesse / wirtschaftliches Interesse
Schutz der Personlichkeit durch Aufklarung, Prdvention, Reglementierung und eigenes
kompetentes Verhalten
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Jahrgangsstufen 5 und 6:

Standards am Ende der Klasse 6 (Niveaustufe C/D)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 21) Die Konstruktion
von Wirklichkeit durch
Medien

MB 21.1

anhand eigener Medien-
erfahrungen zwischen medial
vermittelter und realer Welt
unterscheiden

MB 21.2

exemplarisch mediale
Manipulationen aus ihrer
Lebenswelt erkennen und
beschreiben

MB 21.3

Vorbilder, Heldinnen und
Helden sowie Idole aus den
Medien beschreiben

*kennen einfache Merkmale verschiedener Medienarten und nehmen deren Wirkungsmerkmale
wahr
¢ erfassen das Zusammenwirken verschiedener Medienarten

- (z.B. ein Bild / einen Film ohne Musik, mit Musik, mit unterschiedlicher Musik
vergleichen)

- Umfrage innerhalb der Klasse z.B.: lber Vor- und Nachteile verschiedener
Medienarten und deren Wirkung

- Wirkung von Filmmusik, Bilder im Kopf beim Lesen, Musik héren
® Emotionale Wirkung und Einfluss der Filmerlebnisse
®beschreiben von Vorlieben und Abneigungen fir bestimmte Filme in Bezug auf das Medium (TV,
Kino, Handy, DVD), Themen, Figuren
- Rollenspiele aus dem Alltag
o Charakterisierung der Hauptfiguren durch Schminke und Kostiim
o) Darstellung der film. Lebenswelt z.B. Fotocollage, Handpuppenspiel
*Vorbilder und Leitbilder aus Medien benennen und beschreiben, Stereotype erkennen,
untersuchen und bewerten
- z.B. in Casting-Shows, Leitbilder aus der Popkultur, Leitbilder aus dem Sportbereich
®*Nach vorgegebenen Kriterien Manipulationsmechanismen beschreiben, kritisch bewerten und
einschatzen
- z.B. Intentionen von Medienanbietern und ,Medienmachern“ bestimmter
Medienformate, Web-Services, medialer Dienstleitungen; Unterrichtsmaterial zu
Fiktion und Wirklichkeit, OMEGA-Medien-Nr. 04984001 (Rheinland-Pfalz)

Kompetenz-
bereich

Reflektieren

MB 22) Medien in Politik
und Gesellschaft

MB 22.1

aus ihrer Lebenswelt heraus
Medien als Mittel zur
Herstellung von
Offentlichkeit benennen

MB 22.2

mediale Gewalt aus ihrer
Lebenswelt und ihre
Wirkungen beschreiben

MB 22.3

mediale Darstellung von
Motiven der Werbung
(Gesundheit, Sexualitat,
Mobilitat...) beschreiben

MB 22.4

an aktuellen regionalen
Beispielen den Einfluss von
Medien auf die 6ffentliche
Meinungs-bildung
beschreiben

e Mediengebrauch zwischen Individualitdt und Gruppenzwang
e die Bedeutung von Medien fir die politische Meinungsbildung und Entscheidungsfindung
untersuchen
— Rolle der Medien in unterschiedlichen gesellschaftlichen Systemen
— Politik/Politiker als mediale Inszenierung; Medien als Podium und als Kontrollinstanz
far Politik auf allen Ebenen (lokal, kommunal, Land, Bund, international)
- Medien fir die eigene MeinungsduBerung nutzen, z. B. durch Online-Petitionen,
Blogs/ Foren, Kommentarfunktionen, Bewertungstools, Votings
e kritisch zu problematischen Inhalten und Darstellungen Stellung nehmen
—  z.B. Extremismus, Pornographie, Gewalt
10 Gebote der Digitalen Ethik (auch 20.4)
* 1. Erzahle und zeige moglichst wenig von Dir.
* 2. Akzeptiere nicht, dass Du beobachtet wirst und Deine Daten gesammelt werden.
* 3. Glaube nicht alles, was Du online siehst und informiere Dich aus verschiedenen
Quellen.
* 4. Lasse nicht zu, dass jemand verletzt und gemobbt wird.
* 5. Respektiere die Wiirde anderer Menschen und bedenke, dass auch im Web Regeln
gelten.
* 6. Vertraue nicht jedem, mit dem Du online Kontakt hast.
* 7.Schitze Dich und andere vor drastischen Inhalten.
* 8. Messe Deinen Wert nicht an Likes und Posts.
* 9. Bewerte Dich und Deinen Korper nicht anhand von Zahlen und Statistiken.
* 10. Schalte hin und wieder ab und génne dir auch mal eine Auszeit
e wichtige Anlaufstellen und Beratungsangebote kennen lernen und im Bedarfsfall nutzen
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5. INHALTE DES IT — UNTERRICHTS

5.1 Inhalte des IT - Unterrichts Klassen 1/ 2

Ziele in der Schuleingangsphase sind das Erlernen erster elementarer Fertigkeiten im Umgang
mit dem Computer.
Lernprogramme werden gezielt im Forderunterricht und in offenen Lernarrangements

eingesetzt.

5.2 Inhalte des IT - Unterrichts Klassen 3/ 4

In der dritten und vierten Jahrgangsstufe wird verstarkt der Umgang mit
Textverarbeitungsprogrammen vermittelt. Die Schilerinnen und Schiler sollen in der Lage
sein, den PC eigenstdandig und verantwortungsbewusst zu nutzen. Sie erwerben das PC-

Seepferdchen im Rahmen des Sachunterrichts.

5.3 Inhalte des IT - Unterrichts Klassen 5/ 6

In der 5. und 6. Jahrgangsstufe liegt der Schwerpunkt darauf, die Schiilerinnen und Schiiler zu
befahigen, sich zielgerichtet auf Referate und Prasentationen vorzubereiten. Zudem sollen sie
sensibilisiert werden fir die Gefahren und Probleme, die im Umgang mit dem Internet
auftreten koénnen. Das Internetseepferdchen oder der Internet-Fiihrerschein wird abgelegt
(leistungsabhangig). AuBerdem finden fiir Kinder und Eltern Vortrdge zu den Gefahren
bezliglich digitaler Medien statt (Internet, Handy, Computer, Kindersicherung bei der

Einstellung des privaten Internetzugangs).
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5.1 Inhalte des IT - Unterrichts - Klassen 1/ 2 (Bedienen und Anwenden)

Ziele in der Schuleingangsphase sind das Erlernen erster elementarer Fertigkeiten im Umgang mit dem Computer.

Lernprogramme werden gezielt im Forderunterricht und in offenen Lernarrangements eingesetzt.

Schiilerinnen und Schiiler... (in Ansédtzen):

Zu erarbeitender Wortschatz:

* lernen Regeln fiir das Verhalten im Computerraum
kennen

* konnen Peripheriegerate benennen

* (passiver Wortschatz - s. rechte Spalte)

* lernen ihr Passwort zu verwenden

* starten den Computer bzw. fahren ihn herunter, starten
und beenden Software

* erlernen den Umgang mit der Maus (Navigieren auf dem

Desktop, Klick und Doppelklick)

- zundchst als passiver Wortschatz anzubahnen, spater

zunehmend aktiv:

* Maus / Mauspad, Rechner / PC, Drucker, Bildschirm / Monitor

* Klick / Doppelklick

* Tastatur: Escape - Taste, Entfernen-, Leertaste, Eingabetaste (Enter),

Riickstelltaste (Loschen), Umschalttaste
* Startleiste

*  Word, Paint
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|6sen mit Hilfe der Maus gezielt Aktionen aus (zeigen, klicken,
scrollen)

schreiben erste Worter und Satze

lesen, verstehen und setzen Hilfen und Anweisungen von
Lernsoftware erfolgreich um

arbeiten erstmals mit der Internetplattform ,Antolin“ im Bereich
der Leseférderung

lernen hier erste Sicherheitsregeln fur die Internetnutzung kennen

(Passwortzugang, Schutz personlicher Daten)
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5.2 Inhalte des IT — Unterrichts - Klassen 3 / 4 (Bedienen und Anwenden)

In der dritten und vierten Jahrgangsstufe wird verstarkt der Umgang mit Textverarbeitungsprogrammen vermittelt. Die

Schilerinnen und Schiiler sollen in der Lage sein, den PC eigenstandig und verantwortungsbewusst zu nutzen. Sie erwerben

das PC-Seepferdchen im Rahmen des Sachunterrichts.

Schiilerinnen und Schiiler:

Zu erarbeitender Wortschatz:

* bedienen und benennen Peripheriegerate

* wiederholen die Regeln zum Verhalten im Computerraum

* absolvieren einen Orientierungskurs fiir Tastatur und Maus

* speichern digitale Medien (Bilder, Dateien, Ordner)

* entnehmen aus dem Internet altersadaquate Informationen

* lernen Funktionen eines Internetbrowsers kennen und
zielgerichtet nutzen (Internetseepferdchen) (fakultativ)

* prasentieren Arbeitsergebnisse situationsgerecht
(Deckblatt=>Word, Paint)

* verfassen und verbessern zusammenhangende Texte,

- zundchst als passiver Wortschatz anzubahnen, spater
zunehmend aktiv:

* Computer / Rechner / PC, Bildschirm / Monitor, DVD-Laufwerk

e Hardware / Software

* Beamer, Mauspad, Drucker, / Druckerpatrone, Festplatte

* Maus, Tastatur, Scanner, USB-Stick, Memory-Stick,
Speichermedium, Lautsprecher, Headset

* Desktop, Cursor, Datei, Doppelklick , Browser, CD- Icon,

* Leertaste, Word, Paint, Windows, Umschalttaste, Riickstelltaste
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recherchieren in verschiedenen Medien (Nachschlagewerke,
Internet, Schulbiicher)

gestalten Medienbeitrage selbst (Plakat)

setzen sich mit Medienerlebnissen auseinander

thematisieren Medienkonsum

Buchstabentaste, Nummernfeld, Pfeiltasten, Funktionstasten,
Steuerungstaste, Escape -Taste, scrollen

ClipArt

Paint: ausschneiden, einfligen, copy and paste, Farbpalette, Toolbox

Word: linksbiindig, rechtsbiindig, mittig, Blocksatz, SchriftgroRe,
Schriftart, fett, kursiv, unterstreichen

einschalten, 6ffnen, I6schen, entfernen, ausschneiden, kopieren,
speichern, beenden, wegklicken, ausfiihren, hochfahren,
ausdrucken, markieren, einfligen, schlieBen(x), kontrollieren,
doppelklicken, ausschalten, klicken, installieren, verlassen/ aus...
rausgehen, formatieren, googeln (= eine Suchmaschine nutzen),
hochladen, (her)unterladen, downloaden, surfen, (einen Befehl)

ausfiihren, skypen, drag and drop

71




5.3 Inhalte des IT - Unterrichts Klassen - 5/ 6 (Bedienen und Anwenden)

In der 5. und 6. Jahrgangsstufe liegt der Schwerpunkt darauf, die Schilerinnen und Schiiler zu befahigen, sich zielgerichtet auf

Referate und Prasentationen vorzubereiten. Zudem sollen sie fiir die Gefahren und Probleme sensibilisiert werden, die im

Umgang mit dem Internet auftreten konnen. Das Internet-Seepferdchen oder der Internet-Fiihrerschein werden abgelegt

(leistungsabhangig). Auerdem finden fiir Kinder und Eltern Vortrdage zu den Gefahren bezliglich digitaler Medien statt, wie

z.B. Internet, Handy, Computer, Kindersicherung bei der Einstellung des privaten Internetzugangs.

Schiilerinnen und Schiiler:

Zu erarbeitender Wortschatz:

* kdnnen Bilder / Fotos bearbeiten und sie mit Text kombinieren,
vergroBern, verkleinern, positionieren, Kontrast andern

* konnen verschiedene Medien zum gleichen Inhalt vergleichen

* kennen Strategien und wenden sie an

* wahlen Informationen nach vorgegebenen Kriterien aus,
verarbeiten diese und tauschen sich dartber aus

* verfassen zusammenhangende Texte, verbessern und

—zundachst als passiver Wortschatz anzubahnen, spater
zunehmend aktiv:

* Wortschatz der 1. — 4. Klasse

* das Stromkabel, das Mauskabel, der Tower / das Geh&use,

* das Netzwerk

e der CD-/ DVD-Brenner

* der/ das Notebook / der Laptop, der Hotspot, der drahtlose

Internet-Zugang
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formatieren Texte

wiederholen, vertiefen und erweitern Grundbegriffe des
Schreibprogramms, setzen Rahmen und formatieren,

fligen Sonderzeichen ein, kennen und nutzen die
Rechtschreibprifung

erstellen Tabellen und Diagramme

setzen Textverarbeitung, Graphiken, Diagramme, Clip Arts,
einfache Tabellen ein

bereiten sich selbststandig mit Hilfe von Informationen aus dem
Netz auf Unterrichtsthemen vor

Mausbedienung: rechte Maustaste (Kontextmens)

kennen Strukturen von Laufwerken, Dateien und Ordnern (Windows
Explorer)

konnen Dateien umbenennen, kopieren und verschieben
Ubertragen Informationen (Datei, Foto) von einem Gerat auf ein
anderes per Speichermedium (USB-Stick)

schatzen Gefahren der Kommunikation liber das Internet ab
(falsche Identitaten, WhatsApp - Gruppen, Bilder, Recht am

eigenen Bild, Videoaufnahmen)

die Pfeiltaste (links, rechts, oben, unten), die GroRschreibtaste / die
Hochstelltaste, die Return-Taste / die Enter-Taste, die
Steuerungstaste (STRG), die Riickwartstaste

die rechte Maus-Taste

die Benutzeroberflache, das Icon, das Symbol, die Verknipfung

das Dokument

die Startseite, die Homepage, das Menl, das Drop-Down-Meni, die
Registerkarte

die Anwendung, das Tabellenbearbeitungsprogramm,

Tabelle: Spalte, Zeile
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lernen Ubersetzungsprogramme kennen (dicct, leo, ...)
analysieren Informationen aus dem Internet skeptisch in Bezug auf
den Wahrheitsgehalt, Dauerhaftigkeit, Zuverlassigkeit und
Neutralitat der Darstellung

lernen Sicherheitsregeln des Internets kennen und beachten:
keine Passworter speichern, keine persdnlichen Angaben
machen, Gebot zur Vorsicht und Riicksprache mit Eltern oder
Lehrkraften beachten

lernen Online-Lernprogramme kennen (levrai, Schlaukopf, ...)
lernen geeignete Kindersuchmaschinen kennen und nutzen
Blinde Kuh, fragfinn.de,...)

fihren Recherchen zu bestimmten Themen auf einer
adressatengerechten Website durch, nutzen Informationen,
bearbeiten und bewerten diese

E-Mail: schreiben, verschicken, Anhange hinzufiigen und
herunterladen, Adressen verwalten, Mails empfangen und 6ffnen
erhalten Informationen zu Urheberrecht und Quellenangaben
legen Internetfiihrerschein oder Internetseepferdchen ab

lernen das PowerPoint Programm kennen und im Ansatz nutzen

erstellen Deckblatter fir Hefter oder Arbeitsmappen
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